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PROGRAM ADI 


A.TF, GOLD 

ATE, MISSTON DISC 

AH 64-D LONGBOW 
ANTARA (3 CD) 
ARDENESS OFFANSIVE 
ATLANTIS (4 CD) 
AXELATOR 

BASEBALL PRO 98 
BATTLE CRUISER 
BLOOD 

.CAPITALISM PLUS 
CARMEGEDOON 
.CHAMPLONSHIP MANAGER 2 
COMANCHE LI 
CONNECTTON (2CD) 
CORAL REEF 
COUNTER STRIKE 
CYBER STORM 
DAYTONA USA 
DESTRUCTION DERBY II 
DEUS 

DIABLO 

DISC WORLD M2CD) 
DRAGON DICE 
DRAGON LORE Tİ 

DUKE NUKEM 3D 
DUKE:ATOCALYTSE 
DUNGEON KELPER 
ECSTATICA TI 

ERASER 

EXTREME ASSAULT 
F/A-18 HORNET 3D 

F-16 FIGHTING FALCON 
F-22 LIGHTING 

FIFA SOCCER 97 

FIFA SOCCER MANAGER 97 
GRAND PRIX II 

GRAND PRIX MANAGER 
GREAT BATTLES OF ALEXANDER 
HARD CORE 4X4 
HARDLINE 

1F-22 
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PROGRAM ADI 

IMPERIALISM 1.000.000. TL 
IMPERIUM GALACTICA (2 CD) 1.500.000. TL 
INDEPENDENCE DAY 1.000.000. TL. 
INTER STATE 76 1.500.000. TL 
IRON & BLOOD 1.000.000. TL 
JET FIGHTER HI 1.000.000, TL 
K.K.N.D. 1.000.000. TL 
KICK OF 97 1.000.000. TL 
LARRY7 1.000.000. TL 
LARRY COLLECTTON (2 CD) 1.500.000. TL 
LAST EXPRES (3 CD) 1.750.000. TL 
LEISURE SUTT LARY (COLLECTION) 1.500.000, TL 
LOMAX 1.000.000. TL 
LORDS OF THE REALM 11 1.000.000. TL 
MDK. 1.000.000. TL. 
MI A2 ABRAAMS TANK SIMULATION 1.000.000. TL 
MAGIC CARPET 2 1.000.000. TL 
MDK-REPLACEM 1.000.000. TL 
MEAT MUPPET 1.000.000. TL. 
MORTAL KOMBAT ii 1.000.000. TL 
MOTO RACER 1.000.000. TL. 
N.H.L. HOCKEY 97 1.000.000. TL 
NBA HANG TIME 1.000.000. TL 
NBA LIVE 97 1.000.000. TL 
NCAA FINAL FOUR 97 1.000.000. TL 
OBSIDIAN 2.000.000, TL 
OLYIPMC SUMMER GAMES 1.000.000. TL 
OPERATION CARNAGE 1.000.000. TL 
OUTLAWS (2 CD) 1.500.000. TL 
OUTPOSTI 1.000.000. TL 
PANDEMONIUM 1.000.000. TL 
PASIFIC GENERAL 1.000.000. TL 
PBA BOWLİNG 1.000.000. TL 
PERFECT WEAPON 1.000.000. TL 
PETE SAMPRAS TENNİS 97 1.000.000. TL 
PHANTASMOGARIA TI 3.000.000. TL 
POD 1.000.000. TL 
POWER F-1 1.000.000. TL 
PREMTER MANAGER 97 1.000.000. TL 
PRIVATEER Ii 1.000.000. TL 
OUAKE 1.000.000. TL 
RALLY CHAMPIONSHIP 1.000.000. TL 
RAMA (3CD) 1.750.000. TL 
REBELMUN RISING 1.000.000. TL 


*Kalın Harfler İle Yazılı Olan Oyunlar En Son Gelen Yeni Oyunlardır. 
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OYUNLAR 


PROGRAM ADI 

RED ALERT 1.500.000, TL 
REDNECK RAMPAGE 1.000.000. TL 
RELENTLESS GOLD EDITION 1.000.000. TL, 
RIOT 1.000.000. TL. 
SCREAMER 1 1.000.000. TL 
SEGA FORMULA KARTS 1.000.000, TL. 
SEGA RALLY 1.000.000. TL. 
SEGA SONIC & COLLECTİON 1.000.000. TL 
SEGA WORLD OF SOCCER 97 1.000.000. TL 
SENSIBLE WORLD OF SOCCER 97 1.000.000. TL 
SENTIENT 1.000.000. TL 
SIM COPTER 1.000.000. TL 
SIM SERIES 30 IN 1 1.500.000. TL 
STAR CONTROLTI 1.000.000. TL 
STAR TREK GENERATIONS (2CD) 1.500.000. TL 
STAR WARPED 1.000.000. TL. 
STEEL PANTHERS II 1.000.000. TL 
SUPER BUBSY 1.000.000. TL 
SUPER F-2000 1.000.000. TL 
SURFACE TENSION 1.000.000. TL, 
'T.NEED FOR SPEED TI 1.000.000. TL 
TERRACIDE 1.000.000. TL 
TEST DRIVE OFF ROAD 1.000.000. TL 
THEME HOSPITAL 1.000.000. TL 
TIME COMMANDO 1.000.000. TL. 
TIME LAPSE (4CD) 2.000.000. TL 
TIME WARRIOR 1.000.000. TL 
TITANIC 1.500.000. TL 
TOMB RAIDER 1.000.000, TL 
'TOONSTRUCK (2CD) 1.500.000. TL 
TWINSEN'S ODYSSEY 1.000.000. TL 
U.S.NE 97 1.000.000. TL. 
UEFA CHAMPIONSHIP 96/97 1.000.000. TL 
SEGA VIRTUA FİGHTER 1 1.000.000. TL 
VIRTUAL SAFARI 1.000.000. TL 
WAR CRAFT M(DELUXE EDITTON) 1.000.000. TL. 
WARLORDS HI:REGTON OF THE HEROES 1.000.000. TL 
WORLD OF TYHE REEF 1.000.000. TI. 
X-COM 3 APOCALYPSE 1.000.000. TL 
X-MEN A 3D FIGHTING 1.000.000. TL 
X-WING vs TIE FIGHTER 1.000.000. TE 
A 1.000.000. TL 
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| Dide By Zero 

17. Yüzyıldan 3 boyutlu bir “Action? | 

strateji Adventure oyunu. Bir” süre 

Black Coizar olmayi deneyin... | 
Win95, Pentium, (6 MB RAM, 


| 50 MB HDD 


| ” Comâneğ o OiEA l 
| Comanche yi biliyor musunuz? Bu 
oyun simulasyon serisinin üçüncüsü, 
Fantastik... 

© © DOS; Pentium, 16 MB RAM, 

| 60 MB'HDD 


pa “Formula 1 Rsygnosiş 


3DFx kartı sahipleri Fİ'i iki yol üze- 
rinde deneyebilirler. 
Win95,-Pentium, (16 MB RAM, 
8 MB HDD, 3Dix 
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5. Fakat ed ense 
oynayabiliyor. 


— Win9s, Pentium, 16 MB RAM, 
© 45 MBHDD 


yesin eamoki 
UFO'lara i karşı “insanlar.” İnsanlara 


karşı UFO'lar. Gerçek zamanlı bir, stra- 


teji oyunu. Etkileyici! İyi! Muhteşem! 
! Win95, Pentium; 16 MB RAM, 
| 90 MB RAM : 


El in 


Her zaman kendi. şehrinizi yapa 


'mazsınız. Bu demoda bunu yapmak 
için de sadece 20 dâkikanız var. Fakat. 
.seveceksiniz.. 

' DOS, Pentium, 16 MB RAM, 
l 60 MB HDD 


içi Teni salon 
li Disiüallinse si sl) 
« HIND ve Apache'yi: yapanlardan 
gerçekci bir uçuş simülasyonu. . 
Win95, Pentium, 16 MB RAM, 
70 MB HDD 
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yılın en iyi oyununu. O zam: 

yapmıyoruz. OYNAYIN. 
Win95, 486, 16 MB 
25 MB HDD 
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lola Mide Sodeer ei Ve 

Bu CD'de ki tek spor oyunu. 
“Öyleyse gelin ve oynayın. Sadece fut 
“bol. 
Win95, Pentium, 16 MB RAM, 
25:MB HDD 


otem'up, fakat bu sefer sadece ni 
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Birkaç geliştirilmiş özellik ile gerçek 
zamanlı strateji oyunu. 
Win95, Pentium, 16:MB RAM; 50 


Havalı grafiklere sahip gerçekten et- 
kileyici bir yarış oyunu. 

. Win95, Pentium, 16 MB RAM, 

15 MB HDD 
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> Thünderbyte Anti Virus 8.02. 
Tek Illustrator v3.16 
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YARDIM! 
Level CD'si ile bir probleminiz olduğunda çe- 
kinmeden bizi arayabilirsiniz. 
Tel: (212) 283 42 44 


Windows 95 uİyarEanEz, Level CD'sini CD- 
ROM sürücüye yerleştirdiğinizde CD arayüzü 
otomatik olarak çalışacaktır. Bu şekilde arayüz 
çalışmadığı taktirde BİLGİSAYARIM penceresini 
açın ve CD-ROM simgesini çift tıklayın. Böylece 
ÇALIŞTIR, GÖZAT ve ÇIKIŞ seçeneklerinin bu- 
lunduğu giriş ekranma ulaşabilirsiniz ÇALIŞTIR 
seçeneği CD arayüzünün çalışmasını sağlar. GÖ- 
ZAT'ı seçtiğinizde ise CD'deki dizinleri ve dos- 
yaları gösteren pencere açılır. 

DOS ve Windows 3.1 kullanıcılarının ise CD'de 
bulunan LEVEL.BAT dosyasını çalıştırmaları ge- 
rekiyor. Bunun için DOS ortamında CD-ROM sü- 
rücüye geçin (örneğin D: JEnterj) ve LEVEL.BAT 
yazarak JEnterl tuşuna basın. Bu şekilde arayüz 
çalışmıyorsa, LEVEL.BAT -VESA komutunu de- 
neyin. 


CONTENT bölümünde CD'deki oyunların listesi 
bulunur. DEMOS kısmından bu oyunları kurma- 
nız, çalıştırmanız ve silmeniz mümkün. Bir oyu- 
nu sabit diskinize kurmak için oyuna ait olan KUR 
seçeneğini tıklayın (Windows 95 oyunları için bu 
seçenek Windows 3. 1'de kullanılamaz) ve sorul- 
duğu taktirde hedef dizini yazın (örneğin 
C.NGENEWARS). Oyun kurulduktan sonra tekrar 
arayüze dönülür ve ÇALIŞTIR ile KALDIR seçe- 
nekleri aktif duruma gelir. Bu seçenekleri tıklaya- 
rak oyunu çalıştırabilir ya da silebilirsiniz. Sadece 
ÇALIŞTIR seçeneği aktifse, bunu tıklayarak oyu- 
nu CD'den çalıştırabilirsiniz. Sisteminizde kurulu 
olan oyunlar arayüzdeki CONTENT kısmında ye- 
şil renkte gösterilir. Ayrıca burada bir oyun üze- 
rine tıkladığınızda DEMOS ekranında direkt bu 
oyuna ulaşabilirsiniz. Sistem gereksinimleri kıs- 
mında DOS ifadesi bulunan oyunları çalıştırmak 
için DOS ortamına geçmenize gerek yok, bunla- 
rı da arayüzden çalıştırabilirsiniz. 

Filmleri seyredebilmek için Video Oynatıcı'nın 
kurulması gerekiyor, FILMS kısmında gerekli ifa- 
deyi tıklayarak bunu gerçekleştirebilirsiniz, Böyle 
bir ifade bulunmuyorsa Video Oynatıcı sistemi- 
nizde kurulu demektir. 

Çeşitli yardımcı programlar olan Shareware'leri 
Win 95'de kurmak için isimlerini tıklayın, böyle- 
ce CD'deki Shareware dizini açılır. Burada gerek- 
li dizini açın ve programın kurulum dosyasını 
(Setup-exe, Install,exe vb.) çalıştırın. Daha sonra 
programı kurulduğu dizinden çalıştırabilirsiniz. 
UPDATES kısmında oyun firmaları tarafından 
oyunlarına eklenmesi için sunulan Update isim- 
lerini tıklayarak CD'deki Updates dizinini açabi- 
lirsiniz. Bunlar hakkındaki bilgileri dizinlerde bu- 
lunan metin dosyalarından edinebilirsiniz. Upda- 
te'ler genelde sabit diskinizde kurulu olan aynı 
isimli oyunun bir hatasını düzeltmek ya da oyu- 
na bir ek yapmak için kullanılırlar. 

Herhangi bir oyunu arayüzden çalıştıramıyorsa- 
nız giriş ekranında GÖZAT seçeneğini tıklayın ve 
CD'deki dizinleri gösteren pencerede oyuna ait 
dizini açın. Burada bulunan Install.exe, Setup.e- 
xe vb. isimli dosyayı çalıştırarak oyunu kurabilir- 
siniz. Daha sonra sabit diskinizde oyunun kurul- 
duğu dizini açın ve gerekli EXE dosyasını çalıştı- 
rarak oyunu başlatın. Oyun CD'den çalışıyorsa, 
gerekli EXE dosyasını çalıştırarak kuruluma gerek 
kalmadan oyunu başlatabilirsiniz. Oyunlarla ilgili 
sistem bilgilerini LEVEL-CD sayfalarında da bula- 
bilirsiniz. Bir oyunu kurmadan önce sisteminizin 
uygun olduğundan emin olun. 


KARTEL BİLGİ İŞLEM'İN 
KATKILARIYLA DÜZENLENEN 
EN İYİ OYUN YAZARLARI YARIŞMASI 

SONUÇLANDI 


En İyi Oyun Yazarları ve Ödülleri 
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Bir yıllık Level Ozan Ali Dönmez 


EZE 
Do .0325...X(ComNek li. 


— eri geldiler, asker. 
Nereden ve ne 
A amaçla, bilmiyo- 
- 1999 yılında istila etmeye 
çalıştılar dünyayı. Ama başara- 
- madılar, yendik onları... Ve- 
ya...Veya biz öyle sanmıştık. 
2020 yılında bu yanılgının be- 
delini çok ağır ödedik... Saldırı 
— bu kez uzaydan değil, hiç bek- 
lemediğimiz bir yerden, deniz- 
lerden geldi. Dünya bu saldırıya 
— hazırlıklı değildi. Ağır kayıplarla 


777 atlattık bu saldırıyı, bu acı zafer. 
i 4 den ders alarak. Birlikte hareket 
etmenin toplumlara güç verdiği 
, Ni anladık. Ve şehirlerin yılıntıla- 
ri arasından yüzmilyonlarca insa- 
“nın birlikte, din, dil, ırk ayrımı ol- 
madan yaşadığı mega ehil 
yükseldi. MEGA-PRIMUS. 
i milyon insan. Birlikte yaşıyor, 
aynı havayı soluyorlar. İnsanl 
ilk iki Dünya Aşırı Savaşlarından 
elde edilen uzaylıların ileri tel 
nolojisi sayesinde 20. yi 


larında hayal bile 
e iemeyecek olan tek- 
k ilerlemeler kay- 
le geçen uzaylı- 
genetik yapısının 
ar üzerinde de- 
nenmesiyle ( zihinsel 
leri normal insanlar- 
vi çok üstün Hibrid- 
© insanlar yaratıldı. Bu ü- 
o topyada banş içinde 
© Yaşayabileceğimizi 
sandık, ama... Ama as- 

ker, yine yanıldık. Geri 
geldiler, hem de bizim 
'ütopik teknolojimizle 

alay edercesine hayal 
ötesi teknolojiyle. Ne 
yapacağım  bilemiyo- 

rum asker. Yoo, aslında biliyo- 
rum. Tıpkı 80 yıl önce olduğu 
gibi, seni ve senin gibi onlarca 
askeri bizim o “ileri! teknolojimi- 

zin eserleri olan silahlarla dona- 
tacağım. Ve sizi ölüme yollaya- 
cağım... Bana öyle bakma asker, 
bende en az senin kadar korku- 
yorum. Yüzyıllık X-Com'un yö- 
neticisi olmak , hem de milyarlık 

bir şehrin, belki de tüm dünya- 

nın geleceği vereceğim saniye- 

lik kararlarıma bağlı iken, hiç ko- 

lay değil. Ne o, hiç de tatmin 


olmamış gibi görünüyorsun. İstersen 
görevlerimizi değişelim, hmmm?. Bu 
sorumluluğu omuzlarımda taşımak- 
tansa, kabuslarımda bile göremeyece- 
gim kadar korkunç yaratıklara karşı sa- 
vaşirken ölmeyi yeğlerim. En azından 
bir kez ölmüş olurum. Ben burada, bu 
ofiste her gün, her saat, kaybettiğim 
© her adamla birlikte ölüyorum asker. 
Bilmem anlatabildim mi?” 
ncelikle şunu belirtmekte fayda 
Xcom 3 - Apocalypse, kesinlikle 
oyunun ününden faydalanmak 
in yapılmış sıradan bir devam oyunu 
'değil. X-Com 2'yi oynayanlar hatırla- 
acaktir, grafiklerinden menü dizaynı- 
na kadar herşeyiyle ilkinin aynısıydı. 
Bu, X-Com 1'i deliler gibi oynayanlar 
— için küçük bir hayal kırıklığı olmuştu. 
“Küçük” diyorum , çünkü ilk X-Com'u 
de “bi dahaaa, Bİ DAHAAA” 
'kuduranlara ikinci oyun ilaç gibi 


gelmişti. Yine de Microprose çamura 
yatıp , kasasında kalan son boşlukları 
da doldurmak için yeni bir taklit oyun 
yapmaktansa, X-Com 3'ü aynı oyun 
mantığıyla oynanan, fakat tamamen 
yeni ve mükemmel bir oyun şeklinde 
hazırlamış. 

Peki X-Com 3'ü ilk ikisinden ayıran 
özellik ne? Her şeyden önce grafikle- 
ri. Adamlar oturmuş herşeyi baştan 
ve SVGA olarak çizmiş. Şimdiye kadar 
bir strateji oyununda gördüğüm en 
detaylı grafiklere sahip. CD'nin 300 
MB'ını sadece müzikler kaplıyor ve 
bu müzikler ses efektleriyle birlikte 
oyunun atmosferini sağlamlaştıran en 
büyük etken. Gece odanızda ışıklar 


kapalıyken, size doğru yaklaşan bir 
yaratığın çıkardığı iğrenç sesleri du- 
yup da, nereden geldiğini göreme- 
mek, insanın sırtından soğuk terler 


boşalmasına 
oluyor. 
nanışı da biraz olsun 
değişmiş. Eski oyun- 
lardaki global savaşın 
yerini, geleceğin 
Cyber-punk  dünya- 
sında milyarlık bir şe- 
hirde, bir yandan 
uzaylılarla diğer yan- 
dan şirketlerle olan 
savaşınız almış, Ayrı- 
ca eskisi gibi sırayla 
oynayabildiğiniz gibi, 
C&C gibi gerçek za- 
manlı da oynayabili- 
yorsunuz, ama bence 
oyunun bu kısmı bi- 
raz zayıf kalmış. Tav- 
siyem, taktik savaşları Turn-bâsed 
oynamanız. 
Oyuna ilk başlayanlar ekrandaki 
Button ve menü bolluğunu gö- 
rünce “n'oluyoruz” moduna gire- 
ceklerdir. Ekranın en solunda yu- 
karıdan aşağıya doğru olan ikon- 
lar: 

i- Kameranın o an seçili olan 
aracı takip etmesini sağlar. 

2 -İzometrik ve harita görünüşü 
arasında seçim. 

3 - Şirketlerin yaratıklar tarafın- 
dan ele geçirilme istatistikleri. 


Burası çok önemli, eğer size silah ve 
araç sağlayan Megapol, Marsec ve 
Cyberweb gibi önemli şirketlerin teh- 
likede olduğunu görürseniz bütün iş- 
lerinizi bırakıp bu şirketlere gidin. Ba- 
kın, “gidin” dedim, sakın baskın veya 
saldırı yapmayın. Doldurun en iyi se- 
kiz adamınızı bir araca, gönderin bina- 
ya ve yaratık taraması yapın. Tabii ön- 
celikle Save etmeyi unutmayın, eğer 
binada yaratık çıkmazsa, izinsiz olarak 
binaya girdiğiniz için binanın sahibi 
olan şirket ile aranız bozulabilir. 

4 - Para ve başarı durumunuzu gös- 
termekten sorumlu devlet bakanı. 

5 - Benim işimi kolaylılla elimden 
alabilecek olan, oyunla ilgili her türlü 
bilgiyi bulabileceğiniz hain Ufopedia 
menüsü. 

6 - Her oyunda mutlaka bulunan fi- 
güran menü, Save-Load olayı. 


LEVEL 10/9 


sebep. 
Oyunun oy- 


Ekranın ortasında soldan sağa dizil- 
miş olan menüler ise sırasıyla (ve kısa- 
ca, çünkü yer darlığı beni kasmaya 
başladı): 

1 - Bases Tab: Üslerinize yeni binalar 
ekleme, mühimmat, asker, biyolojist, 
fizikçi ve mühendis alım-satımı gibi iş- 
leri gerçekleştireceğiniz yer. 

2 - Vehicles: Araçlarınıza si- 
lah ve teçhizat aldığınız me- 
nü. Ayrıca araçlarınızı istedi- 
giniz bir şirketin binasına 
(dost-düşman farketmez) ve- 
ya haritanın herhangi bir yeri- 
ne gönderebilir, uzaylı avına 
veya düşman şirketlere baskın 
yapacağınız askerlerinizi bir 
aracınıza yükleyebilir, etrafta 
uçan “kötü” şirketlerin “kötü”  araçla- 
rına saldırabilir, ve istediğiniz şirketi 
tamamen ortadan kaldırmak için bi- 
nalara saldırı yapabilirsiniz. 

3 - Agents Tab: İkinci seçeneğin ay- 
nısı, fakat araçlar yerine askerciklerini- 
Zi donatırsınız (acıyın onlara, ölecekler 
çünkü) 

4, 5, 6 - Zurnanın zırt dediği, oyu- 
nun en önemli menüleri. Biyoloji ve 
kuantum fiziği dallarında araştırmalar 
yapıp, mühendislerinize de bulduğu- 
nuz yeni alet-edevatı ürettiriyorsunuz. 

7 - Hostile Vehicles: Düşman şirket 
araçlarının ve UFO'ların yerlerini göre- 
bilir ve üzerlerine kendi araçlarınızı sa- 


sa di 


labilirsiniz. 

8 - Organizations: 
Şirketlerle (o aranızda 
olan ilişkileri ayarladı- 
Sınız menü. Tamamen 
Alien kontrolüne geç- 
< miş olan şirketler hariç 
: diğerleriyle ilişkilerini- 
zi para karşılığında 
daha iyi düzeye geti- 
rebiliyorsunuz. Ve 
tabii ki bir şirkete bas- 
kın veya saldırı düzen- 
lerseniz bunun tersi 
oluyor. , İlişkilerinizi 
müttefik (Allied) sevi- 
yesine yükseltmenin gördüğüm tek 
iyi yanı, müttefik olduğunuz şirketin 
araçlarının size düşman olan şirket- 
lerin araçlarına gördükleri yerde a- 
teş açmaları. 

Artık lokantalarda bile menü gör- 
mek istemeyen ben, size son olarak 
ekranın en sağında duran okların 


zamanı hızlı-ya- 
vaş geçirmeye 
yaradığını ve o- Bi 
yunun  taktik- & 
RPG kısmında 
bilmeniz gere- 
ken en önemli m 
şeyin yaptığınız RA 
her hareketin ğ 


hareket puanı- 2 

nızdan düşeceği olduğunu söyleyip 
oyunu oynarken aldığım notlardan 
derlediğim tavsiyelerime geçiyo- 
rum. 


* Oyuna ilk başladığı- 
nızda mutlaka Stun 
Grapple ve Grenade a- 
lın ki canlı yaratık ele 
geçirebilin. Canlı yara- 
tık yoksa biyolojik silah 
da yok. 

* Biyolojik silah de- 
dim de, oyunun üçüncü 
haftasının sonuna gel- 
meden Toxigun ve To- 
5 Xin Iype B'yi mutlaka 
: keşfetmiş olun. Bundan 


“Sx sonra yaratıklar enerji 
Timi 


kalkanları kullanmaya başlayacakların- 
dan, diğer silahlarla 7 atışta ölen bir 
yaratık, bu silahla max. 3 atışta (o Cce- 
hennemi boylayacaktır. 

” Aman diyim, elinizde Toxigunlarla 
şirket basmayın. Bunlar sadece yara- 
tıkların  biyolojisini etkilediğinden, 
düşman ajanlarına karşı mahcup olur- 
sunuz , 

* Şirket bastıktan sonra hazırlıklı 
olun, her an misilleme olabilir. 

* UFO'lar şehrinizi ziyaret edip, ya- 
ratıkları belli yerlere bıraktıktan sonra, 


düşman araç sayısında bir artış oluyor. 
Bunlar, yaratıkların tarafında olan şir- 
ketlerin yaratıkları şehre yaymak için 
kullandığı araçlar, Bunları durdurabilir- 
seniz taktik bölümlerinde işiniz kolay- 
laşır. 

* Mümkün olduğunca patlayıcı kul- 
lanmaktan kaçının. Güçlü bir patlama 
ölen düşmanların düşürdüğü silah ve 
mayınları da tetikleyeceğinden , ucu 
size de dokunabilecek bir zincirleme 
reaksiyon başlatabilirsiniz. > 

Belki inanmayacaksınız, X-Com 3 
CB'si iki haftadır CD-ROM'dan çıkma- 
dı. Bağımlılık yaratan ve atmosferiyle 
kendine bağlayan bir oyun. Çok klişe 
bir son olacak ama, eğer kaçırırsanız 
çok üzülürsünüz (yer darlığı stresi bi- 
tirdi beni). 


, ceğer, işini 
bilen 'bir firma. yap- 
mışsa bu türün öyna- 
ması oldukça zevki | 
olabiliyor, Herşeyden 
önce ; gerçekten RPG 
sınıfına. giren oyunlar 
hem bir 'hayli detaylı 
oluyor, hem' de'öyle 
çabucak bitirmek pek 
mümkün. olmadığın- 
dan Sizi para verip sa- 
tın aldığınıza pişman 
«etmiyorlar. Tabii fer 
Zaman olduğu 'gibi'bu ! 
a i Dal zevkler K 
ii arklılık; gösterebilir, 
©“ adak işimdiye dek © 


7194 kaliteli bir RPGİyi oy- 


nadığına pişman olan pek fazla kişi 
görmedim. Betrayal in Antara isimli 
oyun doğrusu bir hayli zamandır bek- 
leniyordu. ancak bu konuda bir sürü laf 
işitmeme rağmen kurulumu tamamla- 
yıp oyuna başlayana dek tam olarak ne 
ile karşılaşacağımı pek bilemiyordum. 
FRP ve RPG oyunların genelde kendine 
has terimleri ve mantık yapıları vardır. 
oyundan zevk alabilmek için sadece 
yabancı 'dil bilmek yetmeyebilir. Fakat 
bu oyunu rahatça oynayabilmek için 
uzman olmanız gerekmediğini söyle- 
yebilirim, ancak yine de en azından or- 
ta derecede İngilizce bilmek, olayların 
akışını anlamak ve kontrol altında tuta- 
bilmek açısından çok gerekli. 


Bilgisayarda oyun oynamak büyü 
yapmaya benziyor, gerekli parçaları 
toplayıp onunla yoktan bir evren var 
ediyor, sonra da orada farklı bir hayat 


yaşıyorsunuz. bedenin sınırlarını terke- 
dip aklın sınırsızlığına kanat açmak za- 
man içerisinde insanın evrene olan ba- 
kış açısını ilginç bir biçimde değiştire- 
biliyor,. ama. tabii herkesin değil. 
Bu büyü için öncelikle üç ana madde 
gerekli, bir oyun. bir bilgisayar ve algı- 
lama ve analiz kapasitesi yeterli bir be- 
yin. İlk ikisi para ile temin edilebiliyor, 
ancak üçüncüsü için bu söz konusu de- 
Sil, etrafınıza şöyle bir göz gezdirme- 
niz bu sözlerime hak vermenizi sağla- 
yacaktır. İşte bü yüzden biz burada sa- 
dece ilk ikisi üzerinde durmaklayetiniz 
yoruz. Betrayal in Antara Windows;3. 1 
ve 95 altında çalışmak, üzere Yapılmış 
bir oyun, Win95 altında kurulum so- 
runsuz olduğundan bu ortamda çalıştı- 
tılmasi tavsiye olunuyor. Kurulum için 
(0 mb ve 80 mb boyutlarında hard 
disk alanına ihtiyaç duyan iki seçenek 
sunuluyor. Gereken minimum işlemci 
bir DX 4-100 olarak belirtilmiş, ancak 
bir Pentium 100 ya da üzeri çok daha 


X bj şük 
za miktali ise, 16 
“mb ram. ila Ax 
bit cdisürücü gerkik 
“5 tiği belirtilmekle be- 

 raber, ne kâdar hızlı 
(bir. cd sürücü've 
hard “diskiniz. varsa 
i oyun O nispette ra- 
<#hat çalışacaktır. 


Öyünün Konusu- 
na şöyle, bir göz 
gezdirelim, hikaye 
i başka zamanda Ve 
“we gerçeklikte | geç- 

4 “mekte, genel ortam 

: ağırlıklı olarak Orta 

Çağ Avrupası'ttı andırıyor. Antara Kral- 
lığı geniş topraklar üzerine yayılmış. 
soylu derebeyleri tarafında ağır feodal 
yasalarla yöngülen bir ülkedir. Eyaletler 
arasında savaşların ve soylular arasında 
da entrikaların sonu gelmemekte, sıta- 
dan halk köle gibi çalışmaktan artan 
zamanını meyhanede içerek geçirmek- 
tedir. Salgın hastalıklar sık sık ülkeyi 
vurmakta, canını savaştan kurtaranlar 
hastalık ya da kıtlıklarla boğuşmakta- 
dırlar. Bu ülkenin tek sahibi insanlar 
değildir tabii, farklı mekanlarda yaşa- 
yan canlılar da vardır, dağların altında 
birçok krallıkları olan köstebek adamlar 
gibi. Pek çok farklı dinin etkisini göster- 
diği ülkede, büyü ve gizemli sanatlara 
da bolca başvurulmakta, seçkin büyü- 
cüler sanatlarını her sınıftan insanın hiz- 
metine sunmaktadırlar. Öykümüzün 
baş kahramanları. farklı sınıflardan ge- 
len kişilerdir. Bir hancının hayalperest 
oğlu, bir derebeyinin soylu fakat alçak- 
gönüllü veliahtı ve hayatını avcılıkla 


EEE mmm 


| 
| 
| 


İS i 
si başlar, gel 


oyuna başladığımızda 


- .-bir- kitabın -sayfaları tarzında 


dev birsjblisin saldırısı L 
Genç ği başka-yolcuylâ: ber. 


bir sandalla'Kıyıya varıp hayatını kur ' 


gelmektedir. Esasen .bu iblis'resmi; bir * 


“görevle yalkuluk etmekte olan diğeri 


soylunun “Beşinden büyü ile” -gönderil- 
miştir ancak kurbanları arasında fazla, 
seçim yapmak. niyetinde değildir. Zor- 
lukla kıyıya varmayı başaran adamların 
peşini bırakmaz. Küçük bir kasabada 
hancılık “Yapan babasına yardımcılık 
ederek günlerini geçiren ve devamlı 
uzak diyarlarda yaşanan maceraların 
hayalini kuran Aren ise her zaman olç 
duğu gibi, o gün de balık tutmak için 
sahile inmiştir. Yaşanmakta olan:ölüm 
kalım savaşının seslerini duyunca © yö- 
ne koşar ve kendini insanla iblis arasın- 


* daki mücadelenin ortasında bulur. Yar- 


dım etmek için atıldığında ise iblisin 
dikkati ve pençeleri ona yönelir. Aren 
korkudan donmuş bir halde ellerini ib- 
lise doğru uzattiğında hiç beklenmedik 


kunç bir büyü enerjisi iblisi bir anda kür 
İsiçevirir. Kimşei” o'güne dek farket 
e bir (gi eek böylece açiga çıkar? 

doğuştan: “büyü enerjisi ve yete- 
,heği ile ödülfendirilmiştir. Ne varki bu 
“Yardım. biraz gecikmiş ve yoltulardan 
yaşlı olanı ölümcül. yaralar” almıştır. 
Aren şaşkınlık içerisinde olduğu yerde 
neler olduğunu anlamaya çalışırken, 
ölmekte olan adam diğer yolcuya bir 
madalyon verip: bir kaç kelime fısıldar 
ve atalarına kavuşur. Genç soylu haya- 
tini kurtaran Aren'e derebeylerinden 
birinin oğlu olduğunu ve eğer kendi- 
siyle gelirse oOonun büyü yeteneğini 
değerlendirecek ustalarla tanışmasını 
sağlayacağını söyler. Böylece tüm kıta- 
nın kaderini belirleyecek bir maceraya 
atıldıklarından habersiz, birlikte yola çı- 
karlar. 


Şimdi oyunun genel yapısını söyle 
bir gözden geçirelim, ilk ekran da kar- 
şımıza seçenekler menüsü çıkıyor. Bu 
menü save dosyalarına ulaşmamız ve 
çeşitli grafik, ses ve oynanabilirlik ayar- 


bir şey olur vegllerinden fışkıran kor: 


çıkıyor, tüm. oyun bu şekild 
dan oluşuyor. belli bir yere“ 
de konütilerliyor ve bir s6i 
geçiyorsunuz. Oyunun ba 


“ ren iki kişilik-bir grubi 


e uygulama imkani önâ has bir 
seçenek. Diğer karakterleriniz ise Aren 
için “kullanması: imkansız . olan “Şavaş 
aletlerini kullanmaya muktedirler. Böy- 
lece büyü Veiçelik arasında bir denge 
Kurmak ihtiyacı hasıl oluyor. Dark Sun 
ya da Albion gibi çoğu RPG'de oyunun 
büyük bir kısmında, özellikle: detaçık 
arazide yapılan yolculuklar esnasında 
karakterler izometrik "olarak kuşbakışı 
görülürler. Ancak Antara için bü dü- 


rüm geçerli değil. Herhangi.bir karak” 


teri lider yapmak söz konusu değil Ve 
etrafınızı her zaman Aren'in gözünden 
üç boyutlu olarak görüyorsunuz. Ana 
ekran üç kısıma ayrılmış durumda, en 
üstte iki adet ikon mevcut, Sağdaki 
ikon aktif dufümdaykön karakterlerini? 
zin yolun dişınayc çıkmamasını sağlıyor, 


> “soldaki i ise mods ile uklayarak hareket 
setmeniz€ imkan sağlayan bir yönlen- 


'dirme diskini açıp kapatıyor; fakat doğ- 
rudan klavyedeki yön tuşlarıni ça kulla- 
nabilirsiniz. Tam ortalarında ise pusula 
mevcut. Ekranda kılıç şeklinde görü- 
nen mouse kürsörünü ekranın en altına 
çekerek ana kumanda panelini açabilir- 
siniz. Bu panelde karakterlerinizin re- 
simlerini içeren etrafı yeşil diskler var. 
Bu yeşil çerçeve sağlık durumuna işa- 
ret ediyor. Diğer tuşlar doğrudan bü- 
yü, yetenekler ve ana menü ekranı gi- 
bi çeşitli ekranlara ulaşmanızı sağlıyor. 
Karakterlerinizin resimlerin üzerine sol 
tuşla tiklayarak envanter ve sağ tuşla 
tıklayarak özel yetenekler ekranlarına 


lıyor. be yetenekler ekranında 

rakterin aynı anda dört farklı yaetene- 
gini geliştirmesine imkan tanıyorsu- 
nuz, eğer isterseniz bu işi sizin için bil- 
gisayar da halledebilir. Aren'in yete- 


Gi 
: 


nek ekranırida fazladan bir de büyü" 
iaraştırma ekranı tuşu var. Buradan. ye- 
ni büyülerin öğrenilmesini Saglayabilir- 
Siniz. Ne var ki karakterleriniz farklı 
kaynaklardan da pek çok şey öğrenebi- 
liyorlar, mesela bir handa rastladığınız 
yaşlı madehci size değerli taşları bul- 
mak ve çikarmak konusunda yeni bir 
şeyler « öğretebiliyor. Ancak tabi- 
i bunlar ücret mukabili edinilen bilgi ve 
beceriler. Ana ekranda bulunan bir di- 
Ser önemli tuş ise harita ekranına geç- 
menizi sağlıyor. Haritayı iki farklı mod- 
da görebiliyorsunuz, ilki bulunduğunuz. 
bölgenin küçük ölçekli bir krokisi, bu 
özellikle karışık alanlarda dolanırken 
çok işe yariyor. Haritada genel coğrafi 
yapı tam olarak veriliyor. ancak yeraltı 
tünelleri gibi bazı özel bölgelere girdi- 
Sinizde eksikleri dolaştıkça siz tamam- 
hiyorsunuz, Diğer modda ise şehirleriy- 
le ve genel yapısıyla tüm ülkeyi ve 6 
andaki konumunuzu görüyorsunuz. 
Ayrıca eğer isterseniz geçtiğiniz yerler- * 
deki önemli noktalari işaretleyebiliyör- 
sunuz. Ana ekrandaki bir diğer tuş 
geçmis diyalogları tekrar hatırlamanızı, 
bir başkası da hikayedeki önemli dö- 
nüm noktalarını tekrar gözden geçir 
menizi sağlıyor. Yolculuk ederken sık 
sık savaşmanız gerekiyor. Bir düşman- 


Gerçekten çok detaylı ve 
ceğin - geniş bir oyun senaryoda 
m e Eğer Ml ana konu haricinde pek çok 
— elemanlı arasında çok ağır 47 olaya katılmak mümkün ve 
X Yaralı olanlar varsa uykuya. 7 herşey SON; derece detaylı. 
düşmüş gibi hissediyor. e 5 a ik yatmadan onlara bir miktar ilaç Grafik ve ses Yapısı Guake aya- 
nı şekilde akıyor. geceler gündüzleri «Vermek “iyileşmelerini hızlandıracak” marniagieii ve üç boyutlu modeller pa 
takip ediyor. Yolu- m gi er yok, ancak herşey 
nuz ormanların, p means 5 mz REZ net ve temiz. taSar- 
dağların ve sahille- anmış. Genel yapı 
rin etrafıkitfa uza- daha çok” Outlaws 
yip. gidiyor. gün- ayarında denebilir, 
düz sahilde'marti- Devasa bir haritada 


l Viz ların çığlıklarını, ilerleyip macera pe- 
gece ormanda Şinde koşmak her- 
ağustos böcekleriz” kesin Zevkine © uy- 
nin; serenadlarını mayabilir, fakat at- 

li dinlemek o müm- meosferin çok iyi ha- 
küfü Kasabalar, Zırlanmış ' ve, oyna- 
çiftlikler ve köyler: nabilirliğin yüksek 
den geçerkeniev-” <lduğunu gözönüne 
lerin kapılarımıças alırsanız emihini bu- 
tabilir “yada dük sn son derece 
Kanlardan alışveriş ç zeNkli bir oyun e i 
edebilirsiniz. Diya- Şu fikrine Siz de ka 1 
loglar, kimi zaman > i < tılacaksınızdir. e 
sadece yazı olarak, vi fazla dolandırmaya 
kimi zaman da gerek görmüyorum. 
sesli cereyan edi- eğer macera arzU- 
von Yüksek duvar» nuza söz geçiremi- 
larla çevrili büyük şehirlere geldiğiniz- — ür. Yolculuklarınızda paraya ihtiyaç du- yorsaniz, bu oyun uzun bir süre için Si- 

i yacaksınız. bunu çe- . zi bir hayli meşgul edecektir. 

Sesi “Aliş şitli yollardan hallede- 

N ii bilirsiniz. Etraftan The Destroyer 
* Re edindiğiniz malzeme- 
wi ğ leri kasabalarda Sat- 
m Hz tiki mak en geçerli yön- 
a tem ve unutma 

ei 


yın ücra köşelerde ö- 
zellikle silah ve zırh 
iyi para ediyor. Daha 
ilerki aşamalarda ka- 
nm mn ns « Takterlerinizin Gamb- 
ling yeteneğini geliş- 
* ürip hanlardaki Ku- 
marbazlardan iyi bir 
© gelir elde edebilirsi- 
— NİZ 


Berin 


Ordular yönetip zafer- 
ler kazanmayı,  yaralı- 
ların. iniltilerinin. vahşi 
çığlıklara ve çelik şıkır- 
larına karıştığı du- 
manlar tüten savaş 
meydanlarını yüksek 
bir tepeden izleyip 
emirler oyağdırmayı, 
yolunuza çıkan herkesi 
acımasızca yok etme- | 
yi, haritalarda bile ol- 
mayan yerleri fethet | 
meyi, kentleri yağma- 
lamayı, hanedanları ta- 
rihin derinliklerine 
gönderip yeni impara- 
torluklar kurmayı hiç 
düşündünüz mü? Sizi bilmem ma ben 
düşündüm. Hatta bu düğünçelerimi 
çevreme de açtm. Herkesiğoi ilgilen- 
di, o kadar ilgilendiler kilngikleyse be- 
ni Bakırköye gönderiyorlağelık Neyse ki 
bir aylık klinik tedaviyle Li Siz 
siz olun bu tür düşüncelerinizi uluorta 


anlatmayın, bırakın onlar bizi ekran-ba- 
şında pörtlemiş gözlerle: sabahlayan 
anlaşılmaz manyaklar sanmaya devam 
etsinler. Bir gün uyanıp da elimizde kı- 
lıçlar üzerimizde zincir zirhlarla tepele- 
rine dikildiğimizi gördüklerinde: onlar 
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Jlk Çöğün 
Büyük Fatihi 


hatırlayama 
dım). Hocası 
| Ariste'dur. 
Aristö bünü 
beynini yiyince- 
ye kadar eğitir. 
Anlayacağı- 
nız okumuş ço” 
| cUktUPBu arar 
da /Babâşı da 
helen “ biniğini 
sağlamak için 
” uğraşmaktadır. 
2 Ama İbunu 
© tamı başdrama 
dah bir Syikaste 
kütban... sgider. 
“ Böylece tahta 
yirmi, yaşındaki 
w İskender geçer. 
Mi Başta” “kimse 
il onu iplemez! 
için Gök seç olacak Ebem lk di Heri yerde ar cıkar İskender bu 
miZ “Her neyse © güniğelene"Kadari ik leri Kuvvetle bastırır. Kelienin pa- 
kan dökme İkreğimizi bilgisayar oyuna i halioldugunu göreri Yunan Ve Maket 


larıyla tatmil.etmeliyiz kardeşlerim(si- 8 danya kentleri sonunda kiâl! ığıfkı, tahı- 
ze kanım “kaynadı kardeşim diyebilir X mâ Kk zorunda, kalırlar. Kendi ülkesinde 
iyim2). Mi birliği sağlayan İskender en 
iste de EN gil suya yayılma siyasetini sürelürmi 
için kolları sıvar. Persleri basıdaz di 
Yünan. sitelerinden. adami e ep 
Makedonya Yi kankasına 
Çanakkale Boğazı “üzerinden Anado- 
lülya geçer, O zamanlarda Avlaclolud. 
ve Mezopotamya da Perslerin borusu 
Ö skender Kiye seneleri 


lar hep beni çekemeyenleri 
ine de aklınızda 


olarak Bilenler için önce biraz tari 

gisi vermek gerekiyor. İskender Ma- 
kedonya kralı Filip'in en büyük oğlu- 
dur(şimdi kaçıncı Filip olduğunu 


di 


4, düşer. Önünde önemli bir engel kak — Şılaşır, ama sononda, Hintliler de Yex 
““fnayan Makedonya ordusu Suriyeyi ye ( ner. ğe. 'dari,çıkmak-isteyebilirsiniz. 
woradaki Pers litmanları- ii z ia 


sularınısbirsbinele geçirir Ayne 


kaçtığını gören Pers ordusu molalman 


'Bufadel hlü İse i 


Z# sünüanlatan vasat bir animas- 

? »yonlarkarşılaşıyorsunuzurBun- 
i Akdeniz kıyısında da / i ww — “dan sonra gelen ekrandan ye- 
. Böylece Persler kısa i ni bir oyuna başlayabilirsiniz 
d adolu daki deniz | >, ; © — (start campaign) va da kafanı- 


ilerleyip Ege'deki Pers liman- ! 


e ii ; e, za göre İskenderin büyük! sa- 


çok sinirlenen Pers kralı Dari- E sl <50E LA -vaşlarından. birini seçip Onu 
us (bunun da kaçıncı olduğu- | i © oynayabilirsiniz (start e) 
mu hatırlayamadım) ordusunu daha önceden kaydettiğiniz 
toplayıp İskender'i bekleme- bir oyunu yükleyebilirsiniz (l0- 
ye başlar, çok geçimiederi iki ” ad), demin yazdığım İskençle- 
erdü Adananın kuzeyinde bir © © rin hayat hikayesini bir de ga- 
yerlerde. karşıleşir. “Savaşın vurun tekinden “dinleyebilirsi- 
tani ortasilda İskendewbizzat niz (historical video), ie 
Dariiys'a saldiifir,.. Darius, aCa- layer seçeneğiyle netvork a- 
Yip tusa ve Altın Savaş araba- yarlarını : yaparsipiz Xi 

sıyla” Kaçan .Komlütanlarının kölelerinizleVeyar “eeridileri- 
nizle oynamak için; ayca modem &e- 
çeneği “de-van), Yada bu ekranı aki 
grafikten sıkilıp:hiç “Başlamadan ns 


nir. Hızını alamayan tskencerihindis— 
Cöker ve yenilir. Darius'ün ailesi esir o tan'a dalar, bürada' savaş filleriylekar 


Eğer a 
i © seçeneğiyle Baş- 


hi ele.geçirir. Kıyiyı: haz 
kip,ederk Misya ka: 
dar ilerlerler. isle 


ye Keritii, kul 
galomüriliğ 1 la 
vurimushuk.i tekil 
ila edek, (beneteh 
mafiyaklağilel a Vörrmis). 
Oratları Kalkar Pers'üf- i e | ş karanlıktır. Start 
kesine sefer düzenler. / k f İ battle seçeheğiy- 
Ancak Darius da boş v i gi) le. Savaşları İsken- 
'durmamıştır. İskender derin yaptıgı  sı- 
Ve generalleri Pers Or- “rayla Oynamaya 
dusunu görünce altla- bağlaşsınız. Sub- 
tına ederler, ama deli- juğale ile bir düş- 
kanlıliğın “raconu bo- mahıdizı SİZE tabi 
zulimasın diye renk İ olmaya Zorlaya- 
vermezler, © İskender © e) “bilirsiniz, Zâten 
savaşta Yine yn takti İ eliniz Er Bu: iki; seçenek Var. 
ik rd Hesturs'bilei diyemiağen saVaşa 
t eçiy ii sunuzl İydni ekonomiyle nüfus- 
7 İL falan uğraşarijiyar sunuz, ili çanim, 
İğayamcn drdü. #kim uğraşacak Ki ö8iİüEembeşverni gi t- 
" #iyanıcdigi- İskeiiiler de onlara hak ve isi ilim teybi Hadi; Savaş, Siile- 

b "aisiayorsa vefhesin)'ve geri dönü. « p 
ai i Bu büyük'Savaşçii giri sl nala; İle, bakışla gölündüğü 
larında yakalayama- , kadamkörtündeğiliima Günl lik! e- 
yan'ölüm, dönü pu Ra bizliakeke. ii affeltirecek kadan dâtiyi değil İhe 
'GreatBattles ği Alekander'in. EE e- 


aynı başari, 
enli 


Tamam millet uyanabilirsiniz ta- 
# rih dersi bitti. Oyunu yüklediği- 
nizde İskender'in tahta çıkış öykü- 
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zi 
ri 


Ti windows, pencereleri içinde çalışı- 
Yor Menülerde de anlaşılmayacak Bir 


“Sey yok, örmegin-seçili birliğinizde'. 


zaktan atılan bir“silah “varsa (sapan, 
yay, “taş, bozuk 
para)'ok ikonu ak- 
tiE “hale: geçiyor 
yakınınızdaki: düş- 
manları buna tik 
layarak “zımbalı” 
yorsunuz. . 


Savaşları &türme 
based yani (sirayla 
aynuyors üz 
Mâhntık «şu: İSAVAS 
alanında ikiel dei | 
man taraf vejheri 
ki “tarafta ciğiele sik 
şik sayıda mu 
tan Var. Korğlutarğ 
lar siralar gelkii! 
çe emir vgrebili- 
yorlar. Her Köhhu- 
tanı. ğzelliklerine 
göre , bir elde VE. 
ebileceği bir emiri 
payısı Ve! etkilemie'alani var., Bu 'alana 
siren birlikler dalgalanan sancaklarla 

i temsil edifiyörlar, Eger bir birlik kapsa- 
mh alâhı ğe kalhilğsa komutanını- 
ZI harekefettirerdi 
bilirsiniz A bir oyün var- 


ha da emir vere- 


dı eskiden, hay al- 
lah nereden akli- — 
ma geldi aâcaba?): i 
Fillerden «savaş a 
rabalarına, okçu: 
lardan  süvarilere 
kadar pek çok de- 
Sişik, -birliksvar. 
Amasbeh aralârın- 
da”gok önemli bir 
Hayki göremedim: 
Örneğin “süyarile- 
fini piyadelerden; 
teletafkı daha çok 
hareket naklgarı olması. Savaşı ilk çe- 
ilen; taraf Wâybeder, Adamlarınız ka- 
labalılwia'Giseler, azıcık zor bir durum- 
dealdıKlanıncda panik yapıp kaçabilir- 


Mediterranean Sea 


Ter-Onun için bidiklerinizi ters bir po” 
Zisyöna sokmamiaya çok'dikkat edin. 
Eğe$bir birliğiniz tüymöye kalkarsa sış 
Ta Size geçtiğinde üstteki menüdgfh 


*Rgjiy ikonuyla onu yöhiderkontiği al - 
afla almayı deneyebilirsiğiZ. Neyse ki 


ü aynı şeyletğilarşı taraf i- 


a 


Sunal Müiğratabilirsiniz. 
Bü tür mian&vfaları yapa 
mak için ekrahının Üst 
kısmındaki dönüş ikon” 
lariyla.unitlerinizi iletle- 
yeceklerisyöre çevirdik- 
ten sonra hareket ettir- 
melisiniz. Komutanlafin 
“belir Bir emir sayısi öl 


çin de getiri, müRikünğ 


dunjây. çalışın böylede: 
z nlar daliği YEN hz 


duğundan çok fâzla Birlikler sale misa 
nız hepsini bir.elde, hareket ettirene” 
yebilirsiniz #Dünüşgöz önerelim üs” 
man, komutlara salca ayi 
bir taktik olabilir 
arma»onları yalak 
lamak çok Zor ol; 


düğündan wwe? 
nelde > boşuna 
uğraşıyorsunuz, 
Gerçibü tür o- 
Yunlarda * grafiğe 
pek bakılmaz. a 
Ma The Great 
Battles” OF Ale: 
xahider'm savaş 
grafikleri; pek iyi: 
değil. Ses efekt; 
leri içide vaynl 
şeyi söyleyebili” 
rim. #Müziklere 
gelintetonlar biz 
rağcik dahaiyir 
Tabii iyi bir sira 
«teji için tüy BUn” 
i klara katldıiilabilir, 
ancak. Alg&an- 


CYPRUS 


der'da savasi dı- 


şında bir seyle 


isilenememeniz oyunü Gök tekdüze 4 


gpae getiriyor. Aslıhdla biraz daha dg! 
Saşılsa bence iyi «bip öyün olabiliğiii. 
Sorluç' olarak oyut Sabfli nl il 
raklilarınıtatmin edöbilir.i, 4 


AN ka 


WİNDOWS 


SVGA Ekran Kartı, 2X CD-ROM sürücü 


p yıncılık Ltd.Şti. 


HER DÜZEYDEN KULLONICININ DERGİSİ 


ŞAyİLERDE 


iti ii rs “un 


Mi 
Windows 


İ inis NT 5.0 : Microsoft'un gizli planlı 1 
« Windows CEbinizde 


£ 2 

Si ğ 
ki GA internet 
ar Şılagtırım: a. & 4 > 


çevre Birim İMLER 


cağ anin 
e miz i 
3 EE İE yay 
2 " A 7 i 
ve ME “international VOGEL Yayın: cali v i 
e vik, ön E 


a Bilgi 3 
GN. işbirliği ile e in nis 
> — 


aüstü FRP 
unlarının 
tkunları 
i bilirler, bu 
unun en önde 
gelen. isimlerindendir. 
TSR firması pekçok fark- 
li oyuna imzasını başa- 
rıyla atmış ve doğrusu 
bu işten bir hayli de pa- 
ra kaldırmıştır, okurları. ! 
miz arasındaki genç gi- 
rişimcilerin dikkatine © 
özellikle sunulur. Ne 
var ki ne kadar farklı 
türden ; karakter katar- 
larsa katsınlar, istedik- 
lefi: büyü ve artifaktları 
“ oyuna dahil etsinler, yi- 
ne de kaçınılmaz bir So- 
nuçla *“ karşılaşmışlar, 
“ uzun müddet oynadığınızda ve ka- 
rakterleriniz en üst seviyeye dek ulaş- 
— tığinda işler bir kısır döngü halinisal- 
maktan kurtulamıyor. Bu durumdâ 


1 


ateşi harlı tutmak için yapılacak en iyi.” 


Surlar Kal rmişler. İşte Birthright 
hikayesi V ayların geçtiği gizemli 
dünya Cerilia böylece ortaya çıkmış. 
< Birthright, temel olarak Cerilia isimli 
“dünya ve orada bulunan Anuire isim- 
li krallık çevresinde geçen olayları ko- 
nu alan hikayenin adi. Bu dünya da 
her türlü efsanevi yaratık mevcut ve 
büyü önemli bir yer tutuyor. İnsanla- 
rin bü dünyaya tam'olarak ne zaman 


şeyin ii “realm' yaratmak oldu- 


kıtayı tehtid ettiğini gören Cerilia 
tanrıları insanların yanında Azrai ve 
ordusuna karşr savaşmaya karar veri- 
yorlar, fakat onların gücü bile yetersiz 
çkalıyor. Bunun üzerine son ve en bü- 
Şük çarpışmada Cerilia tanrıları ken- 
dilerini kurban ediyor ve korkunç bir 
yıkımsonucu.hem kendileri, hem de 
Azrai yokoluyor, tabii savaş alanında 
bulunan diğer tüm varlıklar da bun- 
dan paylarını alıyorlar. Bu felaketten 
“sağ kurtulan az sayıdaki canlı ise de- 
Sişim geçiriyor ve bazı özel güçlere 
sahip oluyorlar. Bu güçler ve yete- 
nekler patlamayla dağılan tanrıların 
güçlerinden geliyor ve kan bağı vası- 


girdiği bilinmiyor, tüm bilinen kara asıyla nesiller boyu etkisini göstere- 


liklord Azrai'nin öfkesinden sığır 
için buraya kaçtıkları. Ancak tül 
sanları yoketmeye niyetli olan bi 
kunç varlık da izlerini sürüp bi 
geliyor.ve kendisine tapan' far 
lardan kurduğu bir orduyla katliat 
rına devam ediyor. Bu sav 
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liyor. Ne var ki bu tür güçlere sade- 
insanlar ya da elfler sahip olmu- 


Azrat” nin-çocukları sayılabilecek kötü 
karanlık yaratıklar da ortaya çıkı- 
yor. Bunların en korkuncu ise Gor- 
gon, bu müthiş iblis kendi krallığını 


“The” Görgen” s Allialcş 


© kurmak için di- 
Ser tüm canlıla- 
rı yoketmek ni- 

! yetinde. Derken 
birgün bir in- 

“ san, eski soylu 
lara (o kKanbağı 
olan genç bir 


imparatorluğ 
“nu diriltmeyi 
i © başarıyor. İl 
R <<  . 5 sanlar uzun sü- 
XX rerefah ve barış 
“W .. içinde. yaşıyor- 
be 6 lar. Fakat bir 
gün kral çok 
büyük bir aptallık yapıp Gorgon'a 
meydan okuyor ve maalesef düello 
alanından sağ çıkamıyor. Onun ölü- 
müyle bir iç hesaplaşmaya düşen 
krallık tekrar parçalanıyor. İşte siz 
oyuna tam bu noktada giriyorsunuz, 
bölünmüş ve can çekişen bir imparâ- 
torluk kalıntısının ortasında oyun baş- 

liyor. 


Tüm Sistemler Açık Ş 


Gorgon's Allience hem Windows 
95, hem de DOS altında çalışmak 
üzere tasarlanmış bir oyun, ancak yo- 
Sun ve detaylı grafikleri “yüzünden 
sistem ne kadar güçlü olursa o kadar 
iyi olur. Gereken minimum: işlemci 
Pentium 75 ve hafıza 8 mb ram ola- 
rak belirtilmiş. En az 4x hızlı bir cd 
sürücü ve 30 mb kadar boş hard disk 
alanı da diğer ihtiyaçlar. Ancak eğer 
iyi “performans almak istiyorsanız 
Pentium-100 ya da üzeri bir işlemci 


savaşçı, sağl i 


O 
ei” 
E 


ve 32 mb ram gerekiyor. 
Ayrıca eğer hard disk üzerin- 


a «di üzerinden okunacağı . 
“için 6x ya da üzeri bir cl sürücü ge- 
rekecektir. Yavaş bir makinede en iyi 
performansı tam kurulumla yakala- 
mak mamak olabilir. ancak bunun 


modeme ihtiyaç © 
»yelim. : ” 


i 

Doğrusu Gorgon's Allience ilk ba- 
kışta alışık olmayan gözlere karmaşık 
gelebilecek bir arabirime ve oyun Ya- 
pısına sahip denebilir, Geleneksel FRP 
öğeleri hikayeye uygun olarak Civili- 
zation benzeri bir strateji alt yapısıyla 
birleştirilmeye çalışılmış. Bu konuda 
ne kadar başarılı oldukları konusunda 
bir yorumda bulunmak istemem çün- 
kü ben tecrübeli bir FRP ustası sayıl 


mam, ancak işin strateji yönü bir hayli 


detaylı ele alırmış denebilir. Yine de 
oyunda tam bir bütünlük sağlanama- 
mış, yapımaılar da bunu farketmiş ol- 
malı ki yeni bir oyuna başlarken çok 
çeşitli seçeneklerle “karşılaşmanız 


Mei 
“ tabilmek özel çaba ge 


mümkün lalınmış. Basitçe söylemek 
gerelirse oyunun tamamını, sadece 


stratejik savaş kısmını ya da klasik 
RPG kısmını oynamak mümkün. Şim- 
di genel yapıyı kabaca ele alalım, ön- 
çelikle ülkenizi yönettiğiniz asım olan 
ana harita ekranındaki hareketler tum 
tabanlı olarak tasarlan- 
mış. Ülke yönetiminde 
danışmanlarınız size yar- 
dımcı oluyorlar, aynca 
“ kahramanlarınız da Var. 


© verebileceğiniz kararla- 
nn sayısı oyunun. Zorluk 
seviyesine göre artış 
Temel olarak yapmanız 


gösteriyor. 
gereken diğer eyaletlerle ittifak kura- 
rak ya da onları ele geçirerek krallık 
tacı üzerindeki iddianızı sağlam te- 
o mellere oturtmak, ancak diğer bölge” 


ında kolaylık “sağlaya 


büyük ekranın sol tara- 
fında bir turn içerisinde 
yapabileceğiniz hare- 
ketlerin düğmeleri! bu- 
lunuyor. Diplomasi, ü- 
retim,  vergileneirme 
ve daha pek çok konu- 
Yu ilgilendiren işler bu- 
radan görülüyor. m sağ alt köşe- 
sindeki düğmeler ise haritanın genel 
görünümünü. ilgilendiriyor.. Sol üst 
köşede bulunan kalkan şeklindeki 
düğme ise oyunun seçeneklerini ek- 
rana getiriyor, buradan: kayıtlı oyun 
losyalarına erişim ve çeşitli konular- 
Jaki ayarların Yapılması mümkün olu- 
o , Ana harita üzerinde birliklerinizi 
yürütmek için üzerlerine sağ tuşla tık- 
layabilir yada sol tuşla tıklayarak her- 
hangi bir birimi ya da binanın özellik- 
lerini görebilirsiniz. Yeri gelmişken 
hemen belirtelim, oyunun uygulama” 
lı olarak oldukça detaylı bilgi veren bir 
Tutorial, yani eğitim kısmı ve bunun 
yanı, sıra her konuda size yardımcı 
olabilecek bir Help seçeneği'mevcut, 
ancak tahmin edebileceğiniz gibi ge- 


rek oyunun kenglisini, gerekse de bu. 
yardım dosyalarını anlayabilmek için * 


iyi seviyede İngilizce gerekiyor. 


- kahramanlarımızı 


Yönetimle ilgili olarak . 


siki boyutlu ve al 
a ırkların size bugeleneksel 


Eyaletlerin yöneti- 


Gelelim oyunun RPG kısmına... 
Oyunda eyaletlerinizin başında olan 


başka işler içinde 
kullanıyorsunuz, ana ekranda bulu- 
nan Adventure ikonuna tıkladığınız- 
da karşınıza atılabileceğiniz rnacera- 
ların bir listesi geliyor, Bu maceralara 
atılarak işinize yarayacak artifaktlar 
ve hazineler ele geçirebilirsiniz. En 
çok dört kişiden oluşan takımınızı ha- 
zırladıktan sonra maceraya afılabili 
siniz. Burada olaylar 3D görünüme 
geçiyor, karakterlerinizi herhangi bi- 
rinin gözünden ya da dışarıdan göre- 
rek yönetiyorsunuz, Genel mekan 
genellikle şato ve kalelerin içi, genel 
grafik kalitesi ise ram miktarınıza gö- 
re değişiyor. Karakterlerin tasarımı 
as onları oldukça 
iyi, sayıl çi v için klavyeyi 
kullanı “ekranın altındaki 
Status Bar ile e mousE y gi işi 


terlerine ulaşabiliyorsunuz. Bir 
düşmanla karşılaşma üç şekilde 
oluyor; Arcade modunda tipik 
Doom tarzı bir. i ş yaşanır 
ken, Turn-Base seçeneği RPG tarzına 
daha uygun. bir.çarpışma sergiliyor: 
Ancak kalabalık bir grüpla çarpışırken 
enuygun yöntemin turn bazlı, oldü- 
gunu siz «e farkedeceksiniz, bu şekil- 
de paniğe kapılmadan büyülerinizi 


“uygulamak. ve “karakterlerin “hasim “© 


dağılımını. yapmak mümkün "oluyor. 
Bu savaş tarzları arasında seçimi yas 
pabilmek için ana menüdeki Adven- 
ture Settings seçeneğine girrneniz 
gerekiyor. Ancak bir maceraya atılır- 
ken iyi düşünmek ve hazırlanmak 
gerekli, çünkü; kahramanlarınızı kay- 


© betinek oyunun Sona ermesine se- 


bep olabilir: 


eki “topraklar sık sık tehdit 
pda kalacaktır, kontrolünüz altın- 
daki eyaletlerin her bölgesinden 
uygun miktarda, birlikleri Muster 
ie 3 iz v 
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Troops seçeneğiyle toplamalı ve uy- 
gun konumlarda bulundurmalısınız. 
Ayrıca Lieutenant seçeneği birlikleri- 
nizin başına getirmek amacıyla lider- 
ler  kiralamanıza imkan tanır. Bu li? 
derler savaş esnasında ordularıniza 
belirgin moral ve strateji avantajları 
sağlayabilmektedir. Ana harita üze- 
rinde ilerlemekte olan: bir birliğiniz 


düşmanla karşılaştığında savaşmak 
mümkün olur. Savaş real-time ola- 
rak gerçekleşir, ancak ana menüdeki 
Battle .Settings: seçeneğinden çatı$- 
manin hızını ayarlayabilirsiniz. Savaş 
başladığında ikiye: bölünmüş bir 
ekran gelecektir. Ekranın üst tarafın- 


yem 


sahip olmak için topraklarımız üzerin- 


ba tutması çok altina malolabilir, üstelik 


daki büyük alanda birliklerin hareket- 
leri ve savaş alanı hareketli kamera 
açıları eşliğinde seyredilmektedir. Alt 
kısım ise yine iki parça olup, sağ ya- 
rısinda savaş alanının karelere bölün- 
müş bir izdüşümü mevcuttur. Birlikle- 
rinizin «hareketini ve uzun menzilli 
atışlarını bu kısımdan idare ediyorsu- 
nuz. Sol taraftaki kısımda ise birlikle- 
rin tip ve durumları ile yedek birlikle- 
rinizin miktarını görebiliyorsunuz. 
Oyunda bol miktarda ve çeşitli özel- 
liklerde askeri birlikler var. Bazıları 
büyü ve ok yardımıyla daha uzağa et- 
ki edebiliyorlar. Ancak savaşta özel- 
likle dikkat etmeniz gereken iki nokta 
var, ilki değişik coğrafi koşulların 
farklı birlikler üzerinde değişik etkile- 
ri olduğu, mösela yoğun ormanlık 
araziler Elf birlikleri (o için avantaj 
sağlarken, bir Wizard birliğinin 


Kk kisıtlayacaktır. İkin- 
anan yedekte ' birkaç 
birlik bekletmek ve savaş alanında sa- 
yasal üstünlüğün 
engel olmaktır, eğer alandaki askerle- 
rinizin. oranı Yüzde yirmibeşin altına 
düşerse otomatiliman yenilmiş. sayı- 
lirsınız. Fler zam in geçerli bir tak- 
tik kısa menzilli silahları olan birlikle- 
ri önde ve uzun menzilli; silahları 
olanları arkada tutmaktır. 


Güçlü bir ordu ve gelişmiş eyaletlere 


deki kaynakları dikkatli kullanmanız 
İ üyük bir ordu iyidir ama ayak- 


olmayabilir... Topraklarınız 


üşmana geçmesine 


üzerindeki Law Holdings merkezleri- 
ni kontrol etmek daha az sorun ve İs- 
yan çıkmasını sağlamak için gerekli- 
dir. Öte yandan Guild binaları ticareti 
kontrol ettiğinden bunlardan müm: 
kün olduğunca çoğunu denetim altı- 
na almak kasanıza gelen altın miktarı- 
ni. artıracaktır.Temple, yani tapınak 
binalarının kontrolü halkın size olan 
bağlılığını artırır, ancak €sas faydası 
Priest sınıfı kahramanlara tüm eyaleti 
etkileyecek büyüler yapabilmeleri 
için güç sağlamasıdır. Benzer bir du 
rum Source isimli yapılar için de 
geçerlidir, bunlar Wizard sınıfı kahra- 
manlara büyü gücü sağlarlar, ne var 
Ki tapınakların aksine insanların ve 
medeniyetin daha az olduğu yerlerde 
bulunanları daha çok güç üretirler. 
Bunların haricinde limanlar, şatolar ve 
hikayede özel bir yeri bulunan: farklı “* 
yapılar da mevcuttur. 


Doğrusu olduki 
bu, ancak fikrimce RPG Ve strateji ki. 
sımlanıbiraz dengesiz olmuş. Şahsen 
sadece Battles ve Adventures kısım- 
lafını oynarken, strateji kısmından al 
dığımdan daha fazla zevk aldım. Tabii: 
yine de zevkler değişebilir. Farklı" bir * 
evren ve konu ilginizi çeker herhalde, 
Srafiklerin ve ses efektlerinin de bir 
hayli: iyi olduğunu 'söylemek: yahlış 
olmaz, tabii yele güçlü bili sİste- 


“.miniz varsa... 


“ Maddog MekKiller 


Pentium 75 ve 8 Mb, Ram, 
DOS ve Windows 95 


istediğiniz oyunun 
o o öğrenebilirsi 


En yeni oyunlar 
L CD'sinde 


k geldi- 
Belki şim- 
zi tanımı 
gelecekte 
şel ir kes adınızı 
minnetle ahacdaktır. 
Orc saldıfilari... Çok 
yıpratacak — bizleri... 
Şehrin kuzeyinde bir £ 
halk yaşar, yarı Orc, 
yarı. Elf... Belki onlar 
bir şey: biliyordur. © 
Bazıları Orclar'la işbir- 
liği içinde olduklarını 
söylüyorlar. Kim bilir, 
şehirde her kes farklı 
bir şeyler söyler, du- 
rur. Büyük bir şehir Riva, ama yardıma 
- ihtiyacı var. Burada, Travia'nın tapına- 
Sında güvendesiniz, ama dışarıda, 
özellikle de şehir duvarlarının arkasın- 
da çok dikkatli olun. Kendinize iyi ba- 
kın dostlar, lütfen. Yalnızca kendiniz 
için değil, tüm Riva halkı için... Halk 
tedirgin, şimdilik yalnızca araştırma 
nız gerekiyor olup biteni, ama söylen- 


© “SEVENİFYOU CHANGE 


U 
EZ e 
ekranda hemen paniğe kapılmayın. 


ve çok kapsamlı; görünebilirler.(Ve 
gerçekten de öyledirler ! -hihoha- ). 
Tamam şaka yaptım, kapsamlı olabi- 
lirler ama o kadar da zor değiller. İşe 
sağ üstteki oyunun logosundan başla- 
yalım: Bu ikon karşınıza şu seçenekle- 


ri getiriyor: 


İh bunu düşünmek bi- 


Unutmayın, ERP'ler ilk bakışta çok zor 


-Game Options: Oyunun çözünür” 
lüğü, ekran sistemi ve benzeri a 
malar için. 

-ItemDistributor: Takımınızın eşya- 
larını, karakterler arasında istediğiniz 
gibi pay edebilmenizi sağlar. 

-Score: Oyundaki yoplam 1000 pu- 
andan kaçını. aldığınızı gösterir. Ne 
kadar yol aldığınızı öğrenmenin kolay 


kadar aldığınız 
 günlüğünüzden 


pus Uom Harben 


ktir, Bunun altın- 
daki bölümde ise 
her ekranda deği- 
şen yardımcı ikon- 
lar yer alır. Oyunda 
serbestçe dolaşır- 
ken bu bölümde şu 
ikonlar yer alır. 


yüzleri yer alıyor. En sağdaki 
iç boş karede ise (eğer kabul e- 
un başlangıç ekranında bir ta- O derseniz) misafirinizin se- 
“ olduğunuzdan bu İ- vimli yüzünü de görme şan- 
“duruma özel ikonlar” sına erişebilirsiniz. 
i Karakterinize çift tıklarsanız, 
karakter ekranından envan- 
terinizi ve karakterinizin fizik- | 
5: Bu seçenek, si- — sel özelliklerini görebilirsiniz. 
cak. Bakın yeni Ancak bunları hemen anlat- 
: maktansa önce “karakter na- 
Grubunuzda yer © sıl yaratılır?” sorusunu yanıtlasak da- 
kter eklemeniz ha faydalı olacak sanırım, çünkü oyu- 
numuz pek çok FRP gibi Advanced 
: Grubunuza o Dungeons & Dragons sisteminde de- 

en dolayı yer açma- (gil. Bu nedenle masaüstü FRP'si ile il- 
gerekirse. Mi. gilenen dostlar bile bir takım prob- 
İ. Erase Çharakter; Bir karakteri tü- o Jemler yaşayabilirler. 


Game Points 3 of a possible 100 


> 
siniz bir bakalım: 

© - Free Selection of Class: Bu seçe- 
neğin size getireceği uyarı karakteri- 
nizin tüm skorlarının önceden belir- 
Jenmiş olduğudur. Fazla uğraşmayıp 
yalnızca meslek ve el-yüz isim-cisim 
gibi ayarları yapmak istiyorsanız en 
karlı seçenek. 

“-New 


deği il Values: Her ka- 
Das Sehiarne tuşe yakterin » yedi 


olumlu, yedi 
de olumsuz ö- 
zelliği mevcut. 
Bu özelliklerin 
ne kadar geliş- 
miş: olduğunu 
ayarladığınız 
bölüm. burası. 
Özelliklerse: 

© *Courage: 
saret 


a amm m2 mm mas mm onlan, mv 


rim. 
Disk Optiöns: 
Artık O yabancısı 


“ Mâke Dona: 


İon: Tapinağa ba- i Nİ sdom: 

yapmanız, ya” © . i 4 1 1 0 al | Bi 
irinıza olabilir. N Eİ İN ağ Ganim 
ul i ğ | i Genel (o görü- 


Ask for 
acle; mucize İ- 
bir rahibeye gitmek fena fikir de- 
İl, ama bakalım isteğinize karşılık ve- 
lecek mi? 
Leave: Tapınağı terk etmenin yolu Karakter yaratmak için Generate 
burada. Character ikonunu seçtiğinizde karşı- 
Ekranın altında karakterlerinizin o mıza çıkacak ekranda neler yapabilir- 


“azında Durim i nüm, insanlar- 
5 VS. 


- yetenekli ölel 
* Agility: 
kabiliyeti 
*Intution: Öğrenme, 
yeteneği 
Strength: Kas gücü 
Olumlu özellikler bu kadar. 
Madalyonun diğer yüzünde: 
*Superstition: Kara kedi, merdiven 
altı ve her türlü batıl inanç 
*Acrophobia: Yükseklik korkusu 
“Sakın aşağı bakma Cim!” 
*Claustrophobia; Kapalı alanda kal- 
ma korkusu (O zamanlar asansör ol- 
madığından rahat olun, ama zindana 
girerseniz orasını bilemem!). 
*Avarice; Hırs, açgözlülük. 
*Necrophobia: Ölüm korkusu: 
“Curiosity: Merak. 
*Violent temper: Aşırı şiddet duy- 
gusu. 


me ie 


i daha önce belirlediğiniz özelliklerin 


Özelliklerinizi belirledikten sonra 
bazen bir bakıyorsunuz bunlar hiç bir 
mesleğe uymuyor. O zaman tek çare 
bunları azalimak ya di “çoğaltmak. 
Nasıl mi, işte bu seçeneki 

-Change Values: Ayarlârı değiştir- 
mekten mi söz etmiştik? 

Karakterinizin sayısal özelliklerini ve 
ardından da mesleğini belirledikten 
sonra kalanlar kolay Olayi 
(Kolay ve olay a- 
rasındaki hoş ses 
uyumu Türkçe'mi- 
zin güzelliklerin- 
den biridir.) 

-Name: Her ka- 
rakterin bir adı ol- 
malı, değil mi 
dostlar? 

-Sex: Her karak- 
terin bir de cinsi- 


yeti olmalı, değil 
mi dostlar? 
-Appearance: 


Her karakterin bir 
de tipi olmalı, de- 
Sil mi dostlar? 
-Print Character: 
Her karakteri print 
etmeli, değil mi 
dostlar (yok artık daha neleri). 
“Save Character: Karakterlerinizi 
kaydedip saklarsanız yararlı olur. 


New Ciiarakter: Yeni bir. karakter “» 


yatatımına başlamanız için. 


-Back: Oyuna dönmek de gerekebi- 


Tir tabili. 


Karakter yaratmak konusunu. da 


böylelikle (Umarım) açıklığa kavuştur. 
duktan sonra oyuna dönüp akter 
ekranına bir bakış atalım. Bu eki da 


haricinde alışık olmadığınız bir kaç ö- 
zellik daha var: 


LP (Life Point): Karakterinizin yp i 


enerjisi. 


AP(Astral Point: Karakterinizin büyü. 


yaparken kullandığı enerji. 


MR (Magic Resistance): .Büyüye | 


dayanıklılık. 


# l 
“ bir.eşyayı ya da özelliklerini 'kullan- 


masını sağlayabilir, atak/savunma ve 
büyü yeteneklerinizi görebilir, bir 
sonraki seviyeye kaç puanda ulaşbile- 
l ceğiniz “hakkında bilgi sahibi “ola- 
- bilirsiniz. © 
i Menülerde bıktınız, farkındayım, 
ancak savaş ekranını da açıklamadan 
bırakmayacağım. Sâvaşlar Turn-based 
sistemde ya ılıyor. Dikkat etmeniz 
gereken eylemlerinizi diagonal değil, 
idüzl ir şekilde yapmanız. Örneğin bir 
rakibe çaprazdan saldıramazsınız. 
İsmin değiştirmek; savaşı bilgisa- 
yara bırakmaksbüyüler kullanmak, sa- 
vunma da beklemel benzeri seçe- 
 nekleri ile savaş ii seçenek açı- 
i sından zenginö ıda, grafik kalitesin- 
de:bir miktar € ik hissediliyor. 


> 
İnd başladığınız 
Riva şehri sokaklarında 


İ— dinmeye çalışın. Bir ara 
Pazar yerini ziyaret edip 


demirci, manav gibi şe- 
hir esnafından bir şeyler 


Shadows! 
Riva;wenvan 
deki ve SAVAŞ, 


dolu büyü çeşidi bun i arasında. 
Ancak çeşitlilik, sabit olmayan senar- 
yo''gibi özellikleri bulduğumuz, yapı 
olaak da daha basit, ve gsferi da- 
ha gerçekçi. oyunlar varken (Ah, 
Daggerfall, aahhh: 11) neden Shadows 
over Riva, diye durup d 
fayda var. Belki:.benim gibi A 

ipe sapa gelir olsun da nasil « olursa ol : 
sun diyenler için, belki de Yalnızca be- 
nim gibiler için de değil, günkü 
Shadows over Riva ipe sapa gelirden 


e 


İNDİRİMLİ 


LEVEL 


ABONELİĞİNDE 
SON FIRSAT 


12 AYLIK LEVEL ABONELİĞİ SADECE 5.000.000 TL 
6 AYLIK LEVEL ABONELİĞİ SADECE 2.750.000 TL 


SON FIRSATI KAÇIRMAYIN 


ABONELİK ÜCRETLERİ 
LI 12 ay/peşin 5.000.000.- TL 


Lİ 6 ay/peşin 2.700.000.- TL 


ÖDEME ŞEKLİ Cİ KREDİ KARTI ÖDEMELERİNİZ İÇİN AŞAĞIDAKİ BÖLÜMÜ DOLDURUNUZ. 
LI Banka havalesi | VISA | Master / Eurocard 
Jİ <0 NN e e TL Kredi kartı hesabımdan tahsil ediniz. 
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Son kullanma tarihi | 
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Firma İsmi j | 


Adres | Vogel Yayıncılık Ltd. Şti, - İstanbul 

! Osmanlı Bankası Levent Şb. Hesap No: 337 655-353 
| Yapı Kredi Bankası Otosanayi Şb. Hesap No: 1-002808-4 
Toprakbank Levent Şb. 234328 
Posta Çeki: 105 30 42 
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Dairesi No 


UEFA CHAMPIONSLEAGUE 


ire 


ilgisayar dü nyasında teknoloji- 


lişen grafikleri dışında mü- 
i de yakalaması beklenir- 
ter marşı eşliğinde) iki ileri, 
eri adım atan tek oyun türü spor 
oyunları, dolayısıyla futbol olsa gerek. 
Piyasaya iyi denebilecek bir oyun çık- 
tıktan sonra çıkan her oyun da bir ön- 
len hatta yıllar önceki oyunlar- 

dan bile köti 


İşte bahsettiğim bu oyunlardan biri 
de UEFA Champions League. Krisalis 
firmasının Soccer Kid'den sonraki fut- 

» bolla ilgili ilk oyunu, daha doğrusu ilk 
futbol tecrübeleri, Tüm bunlara rağ- 
men gerçekten özenilerek yapılmış 

i “bir oyun. İlk çalıştırdığınızda karşınıza 
© çıkacak mpiyonlar, ligi demoları, fut- 

bolcu asyonlari güzel görüntüler 
< giliyor.. 'UEFA tek bir cd üze- 
inde geliyor ve Win95 altında 
ücüye takılınca otomatik 
rak kuruluyor. Win95 ve Dos 
üzerinden kolaylıkla kurulabili- | 

- yer, Oyunun bir özelliği de 3dfx 
ve Matrox Miystigue kartlarını 
tam olarak desteklemesi. Kuru- 
lum sirasında bu şeçimi yapabili- 
yorsunuz. Tabi ki bu iki özellikli 
karta sahip değilseniz Vesa'yı 
seçmek zorunda kalıyorsunuz. 
Oyun içinde Options menülerin- 
den oyunla ilgili animasyonları açıp 
kapama, kamera ayarları, maçın süre- 
si, ofsayt, animasyon hızları, maçın 
tekran, dil seçimi vb. ayarların yanın- 
da kendi takımınızı yaratabileceğiniz 
Team Editor seçeneğini de diğer o- 
'yunlardan farklı bir özellik olarak bula- 
bilirsiniz. Team Editor menüsünde ta- 


ilerlemesine paralel olarak 


1996/97 


CHAMPIONS 
LEAĞGUERE 


kımınıza bir isim verip, yarattığınız: 
futbolcuların mevkisini, adını, numa- 
rasını, kuvvetini ayarlayıp süper bir 


takım yaratabilirsiniz. Her futbolcu i- 
çin oynayacağı mevki dayanıklılık, biz 


, moral, sağlık-uygunluk, akıl, pas 
tekniği vb. ayrıntının yanında saç ve 
ten rengini ayarlayabileceğihiz iki se- 
çenek de bulunuyor. Tabi bu kadar e- 
mekten sonra yarattığınız yıldızlar 
karmasına teknik direktör olarak ken- 
di adınızı ve sahaya da geçmişte maç 


yaptığınız sokağın adını verebilirsiniz. 


En son olarak takımın forma rengi ve 
bulunduğu yeri haritadan 
yarlarsanız bir şey di 


fazla olamayacağı için yarattığınız. takı- 
mı Create Team ie i 2 bir 


Ü Pentium 75, 8 Mb. 40 MB RAM. 


Oyunun maç kısmı ne kadar iyi yaz 
pılmış olsa da hareketlerin azlığı, akı- 
cılık ve grafikleri her zaman olduğu 
gibi Fifa'yı aratıyor. Maç yapmak iste- 
diğinizde tek maç, lig ve kupa gibi üç 
seçenekten birini seçtikten sonra 
dünya üzerindeki 32 ülke yada içinde 
Fenerbahçe, A.C. Milan, Grasshopper 
Club, Rosenborg, Juventus Fc,'nin bu- 
lunduğu 16 ülkenin şampiyon takım- 
larıyla oynayabiliyorsunuz. Maç için 
gerekli seçimleri yaptıktan sonra ge- 
len ekranda taktik ve strateji a“ 
yararını ister hazır olan taktikler 
içinden seçerek, isterse kafanıza 
göre futbolcuların yerlerini de- 
Siştirerek gecebilirsiniz. Ma 
çin hareket tuşları dışımda şı 
pas için iki tuş ve çok ayrıntı 
kameraları ayarlamak için E tuş- 
ları bulunuyor. li se iyesi 


itiraz :... b 
kıcılık kazanıyor. 


© KARNESİ 
SPOR i 


, Rx CD-ROM,52 MB 
HDD alanı, LMB, Vesa ekran kartı 
Desteklenen: (3 Dfx veya Matrox Mystigue) 


evvelin tekine iyi bir fikir- 
gibi geldiğinden ve piya- 
işleyecek başka konu 
an olsa gerek birileri otu- 
spect diye bir oyun yapmış. 
Yapmış yapmasına da, insan hiç değil- 
se ayıp olmasın, millet ne oluyor azı- 
cık anlasın diye en saniyelik bir demo 
koyar değil mi, ama nerede öyle hayal 
gücü sağlam programcı. 

Şimdilerde eline bir render progra- 
mi ve bir kaç model uçak resmi geçi- 
ren herkes oyun tasarımcılığına soyu- 
nuyor, sonra da al başına belayı, işin 
yoksa bu heriflerin yaptığı oyunları a- 
çıklamak için ter dök, para harca. En a- 
zından tek tesellim potansiyel alıcıların 
gözünü açıp paralarını sokağa atmala- 


nelde öyle çok Zevkli ği aksine aşı- 
rı sinir bozucu bir iş.Neyse gelelim şu 
oyuna, ortada görünen bir senaryo 
mevcut değil, eh öyleyse biz bir tane 
yazalım, efenim sene bilmem kaç bin 
bilmem kaç, insanlar can sıkıntısından 
olsa gerek arena sporlarını tekrar hort- 
şçüler acayip gezegen- 
eki tuhaf arenalarda ka 
ip duruyor. Silah olarak 
'da tuhaf hovermobil cinsi 


yerseniz. 


seçmek durumundasınız. Şahıs Te 
lerinin yanında araçlarının bir resi 


© kanlar, 


araçlar kullanıyorlar, artık 


Ortada bir sürü tip var 
ve her birinin kullandığı a- 
raç kendine has, siz oyuna 
başlarken bu tiplerden birini 


kabaca özellikleri görünüyor. Her ara- 
cın silahları farklı ve yine her birinde 
hafif ve ağır olmak üzere iki ayrı silâh 
mevcut. Ancak bunlar hakkında her- 
hangi bir fikir sahibi olmanızı sağlaya- 
cak bilgi mevcut değil, o yüzden de- 
neyerek öğrenmeniz gerekli. 


Oyundaki tek amaç rastgele karşını- 
za gelen oyuncularla yapacağınız ü: 
karşılaşmadan ikisini kazanıp bir sonğ 
rakiyle dövüşmeye hak kazanmak, ğ 
rada herhangi bir araç bakım ekra 

yada kutlama sahnesi yok. Aracınızı 
ister arkadan ister içerden görerek 
kullanıyorsunuz, ama bir kokpit gö- 
rüntüsü mevcut değil. Ekranda kal- 

hasar “diya ilahlar 


k ş 


ında,bi 


pay ze 
nip ona g 
den bir 
vaz 'P, 
ler gi 


iyor. Grafik- 
çok daha i- 
a basit oyun- 

d a 
mu da isterseniz 
im. Cdinin kalan 
moda olduğu 


KARNESİ| 


WAR LORD 


Pentium 100 ve 16 MB RAM Windows 95 
70 MB HDD 


TAM ÇÖZÜM 


vel ağzından ; 
) ii balıkçı d 
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İz girdi. Kafası kel 
iman: ortasında ise e 7 
me vardı, Bu adamı 


tım ki birden bire içeri öküz kafa Mel- 
janz girdi ve muhafızlara beni öldürme 
emri verdi. 


Hain Lascoytl 


Demek Lascoyt beni aldatmıştı! 
Kaybedilecek bir saniye bile yoktu. 
Hemen sola döndüm ve merdivenler- 
den yukarı çıktım. Buradaki ip yeni bı- 
çağımı denemek için oldukça idealdi. 
Ama esas sonra iple Meljanz'ın üzeri- 
ne uçuşumu görücektiniz. Adam çevik 
hareketlerim karşısında oldukça şaşır- 
mıştı tabii... Dışarı çıktığımda bir ses 
bana sağa doğru gitmemi söyledi. 
Hızla sağa ilerleyip iki demir kapının 
olduğu yere geldim. Soldaki kapıdan 
geçerek Agatha'yla olup bitenleri ko- 
nuştuk. Sonra biraz ilerdeki merdiveni 
aldım ve oradaki taş sıraya yerleştir- 
dim. Yukarı çıktıktan sonra bir adım at- 
tım ve sonra da merdiveni pencereye 
dayadım. Karşı odadan ilerleyerek tah- 
ta kapıdan geçtim ve buradaki demir 
bastonu aldım. Bu yeni sopamı hemen 
arkamdaki deliğe merakla sokunca bir 
fare figürü buldum. Bunu da ilerdeki 
dev kedi resminin burunun yanına 
yerleştirdiğimde hemen yanımda bir 
gizli kapı daha ortaya çıktı. Bu binayı 
yapanlar niye bu kadar gizli geçit yap- 
ma ihtiyacı hissetmişler ki... Neyse, bu 
kapının arkasındaki adam -fare yakala- 
yıcısı- garip biriydi. Bir sürü oyunu Var- 
dı ve oyunlarından bir tanesini kazan- 


madan bilgi de alamıyordunuz. Oyunu 
başarıyla bitirince birden bire yer açıl- 
dı ve aşağı düştüm. Evet, gerçekten 
bu adamın garip bir stili vardı, ama kö- 
tü değildi, sadece çılgın. Odaya bakın- 
ca bir üçgenin üzerindeki yıldıza bas- 
mam gerektiğini fark etmem uzun sür- 
medi. Böylece tavan da gizli bir tünel 
oluştu. Önümde duran Neptün'ün e- 
linden mızrağını alarak bu tünelden 
tırmandım. Tanrım, Lascoyt bir haindi 
ama bana doğruyu söylemiş! Kraliçeyi 
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kaçıran güneş rahibinin ta kendisiy- 
miş. Kraliçeyi nerede tuttuklarını öğ- 
rendikten sonra hızla aşağı inerek, 
mızrağı yerine koydum ve deliği de 
kapadım. Böylece kimse buraya geldi- 
imi anlamayacaktı. İlerdeki tahta ka- 
pıdan çıkarak binaya ilk geldiğim yere 
ulaştım. Buradaki muhafizın merdi- 
venlerden yukarı çıkmasını bekledik- 
ten sonra hızla ilerleyip sola döndüm. 
Dümdüz gidince kütüphaneye gel- 
dim. Ama şu lanet döşemelerin çıkar- 
dığı sesler buradaki muhafızların asa- 
bını bozuyordu. Neyse ki bir muhafiz 
sağır gibiydi de pek bir şey anlamıyor- 
lardı. Dümdüz ilerleyerek köşeden sa- 
ğa döndüm ve muhafıza kadar yakla- 
şarak hızla sağa dönüp bir adım attım. 
Hayret, beni görmemişlerdi. Sağır ol- 
dukları kadar kördü de bu muhafızlar. 
İşte şimdi demir bastonun yardımıyla 
buradaki rafları tepelerine indirdim ve 
pencereden aşağı atlayarak buradan 
kaçtım. 

Stoooppp! Bi dakka! Kees! Yazarın 
notu: Arkadaşlar bir sorun var! O da 
şu ana kadar yaklaşık 7828 karakter 


yazmamız! Bunun nesi sorun derseniz 
maksimum 20000 karakter olması ge- 
reken bir yazının 1/4'ünün anca bit- 
mesi. Şu anda yazı işleri müdürüyle 
yaptığımız canlı telefon bağlantısı so- 
nucu yazıyı acilen budaklama ihtiyacı 
hissettik (hissettirildik!). Bu kadar ge- 
yik yeter, artık kısa ve öz yazacağız... 

Agatha'yla her konu hakkında ko- 
nuştuktan sonra arkanızı dönerek bi- 
çağı muhafızın üzerine attım. Yerde 
sürünen Agatha'yla tekrar konuşup o- 
nun kolundan bileziği aldım. Diğer 
demir kapılı bahçeye giderek merdi- 
venle yine o karanlık odaya girdim. 
Tahta kapıdan geçerek gizli geçidi aç- 
tım ve aşağı indim. Tabii önce muha- 
fızın geçmesini bekledim ve binadan 
dışarı çıktım. Sağdaki köşeden ilerle- 
yip buradaki kapıdan girdim. Asansö- 
rü kullanarak yukarı çıktım ve soldaki 
ilk uçağa bindim. Uzun süredir koştur- 
duğumdan burada uyuyakaldım. Bir 
süre sonra Agatha'nın ağabeyi Hektor 
tarafından uyandırıldım. Agatha'nın 
bileziğini Hektor'a verince beni uça- 
Sıyla Carbonek'e götürmeyi kabul et- 
tü. Uçaktan inince dümdüz ilerleyip 
sola saptım ve tekrar köprüye kadar 


dümdüz ilerledim. Yalnız burada köp- 
rüden geçmeyip sola döndüm ve de- 
reye daldım. Dümdüz ilerleyip bura- 
daki yılanı birleştirdim. Tünelden iler- 
ledim ve muhafızlık madalyonunu ra- 
hibeye gösterdim. Hemen arkamdaki 
sandıkta bulduğum kiyafeti giydim. 
Masadan da içki şişesini almayı unut- 
madım tabii. Mutfaktan çıkarken ko- 
nuştuğum askere biraz içecek verme- 
seydim beni mutlaka tutuklardı. Çıkışa 
yakın bir yerde kraliçenin nerede tu- 
tulduğunu öğrendim. Tabii oraya gi- 
derken yoluma çıkan tüm muhafızlara 
da içki vermeyi unutmadım. Burada 
bulduğum sopayı alıp hücrenin önün- 
de duran muhafızın kafasına indirdim. 
Hücrenin içerisindeki kraliçe Rhea'ya 
muhafızlık madalyonumu gösterdim. 
Sonra az önce bayılttığım muhafızı 
içeri taşıyarak kıyafetini giydim. Sonra 
da rahibe kıyafetini kraliçeye giydir- 
dim. Kraliçeyle konuşup maskesini çı- 
karmasını söyledim. Mutfağa geri dö- 
nerek buradaki askerle muhafız hak- 
kında konuştuk. Daha sonra şömine- 
den kaçarak uçağa gittim. Uçağa ya- 
kın bir yerlerde bulduğumuz Hektor 
.bize olup biteni anlattı. Kraliçeyi Hek- 
tor'a emanet ettikten sonra uçağın ol- 
duğu yere döndüm ve mühafızların 
üzerime çektim. İşte yine hayatım 
kuvvetli bacaklarıma bağlıydı. Hızla 
ters yönde koşmaya başladım. Dereyi 
geçtikten sonra bir adım daha ilerleyip 
boş bir yol görene kadar sağa dön- 
düm ve bir duvarın önüne gelene ka- 
dar koştum. | 


Gizemli Sesl 


Buradaki gizemli ses gözlerimi ka- 
patmamı söyledi. Garip ama böylelik- 
le muhafızlar beni göremediler. Mu- 
hafızlar gidince sesin sahibini yakın- 
dan tanımak için illüzyon duvardan 
içeri girdim. Yaşlı kadınla konuştuktan 
sonra buradaki yumurta makinesini 
onardık. Dört yumurtayı kadına götü- 
rüp yılan bulmacasını çözdük. Yaşlı 
kadın benden bir zamanlar kendisine 


ait olan bir halkayı bulmamı istedi. Bu” 
nun üzerine ormana çıkarak köprünün 
yukarısındaki ağacın yanından ok ve 
yayı aldım. Derenin yakınlarında hay- 
van resmi çizilmiş bir kaya buldum. 
Ok ve yayı suya daldırdım. Arkamı 
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döndüm ve bir adım ilerledim. Ok ve 
yayı elime aldım. Burada beyaz domu- 
Zu beklemeye başladım. Ortaya çıkın- 
ca tek okla onu vurdum. Sonra bur- 
nundaki demiri aldım. Kaybolduktan 
sonra bıraktığı kanı yaşlı kadının verdi- 
'8i çantaya koydum. Yaşlı kadının yanı- 
na giderek onunla konuştum. Biraz 
uyuduktan sonra yaşlı kadınla olan ko- 
nuşmamız devam etti, Buradaki rahi- 
beyle konuştuktan sonra mağaradan 
çıktım. Balıkçının kulübesine varınca 
onunla konuştum, sonra yine uyudum. 
Uyanınca ilk işim kasabaya ve oradan 
da kedi sembolünün yanındaki “fare 
yakalayıcısı”na gittim. Onunla konu- 
Şup tilt oyununu kazan- 
dım. Aşağı düşünce ar- 
kamdaki deliğe topu 
soktum, Ortaya çıkan 
görüntüyü aklımda tut- 
tum. Ardından düm- 
düz ilerledim ve tahta 
kapıdan geçtim. Mel- 
jans'la muhafız benim 
için büyük bir sürprizdi. 
“Yandaki vazoyu muha- 
fıza geçirdikten sonra 
Meljans'ın bacaklarını 
arasından kaydım, Sağ- | 
“daki kapıdan geçip sol- 
daki mızrakla kapının 
açılmasını engelledim. 
İlerdeki tahta doğru gi- 
dip koltuğun  arkasın- 
bulmacayı çöz- 
düm ki bu da daha önce gördüğüm 
.görüntüydü. Aşağı indim, sola ve yu- 
karı gittim. Odadaki Tangram bulma- 
“casını çözdüm. Ortaya çıkan heykel- 
den aldığım tangram parçasıyla da di- 
Ser bulmacaları çözdüm. Aferindi ba- 


mal Sonuncu heykelin dilini çektim, 


“sonra da dile tirmandım. Merdiven- 


“den çıkarak sağ taraftan yabayı aldım. 


Bir merdiven daha çıkarak yabayla 


“ağacın arkasını kazdım. Buradan topu 


alarak heykellerin olduğu odaya in- 
“dim. Burada olanlardan sonra odadan 
çıkarak aşağı indim,dümdüz devam 
ettim ve merdivenlere gelince sol ta- 
raftaki yolu seçtim. Yolun sonunda ya- 
“bayı bulmacaya batırıp bulmacayı 


çözdüm. Sonra da yeni açılan çıkıştan 
balıkçının evine gittim. Balıkçıyla ko- 
nuştuktan sonra kristali alıp kasabaya 
geri döndüm .Az önce çıktığım gizli 
geçitten tekrar geçerek merdivene 
kadar yürüdüm (Deja-vul). Geçen se- 
fer gitmediğim koridora saparak yo- 
lun sonuna kadar ilerledim. Bulmaca- 
yı çözdükten sonra gizli kapıdan geç- 
tim. Sola doğru giderek daha önce 
gördüğüm aslanlı odaya girdim. Bu- 
radaki bulmacayı yeniden çözerek 
(Artık iflah olmaz bir bulmaca sapığıy- 
dım!) pencereden atladım. Bara doğ- 
ru giderken karşıma çıkan kadınla ko- 
nuştum. Bana balıkçının kızının hangi 


evde olduğunu söyledi .Orada -aşağı 
inen merdivenlerin hemen yanındaki 
bina- Lona'yla konuşup Anna'yı ça- 
ğırmasını istedim. (Tanrım onu ilk 
gördüğüm anda kalbim yerinden oy- 
nadı!) Lona'yla olan konuşmamızın 
ardından dışarı çıktık. Ama Anna ba- 
na inanmamıştı. Kaçmak için bana 
tekme atması pek hoş değildi, ama 
na'palım gülü seven dikenine katla- 
nır. Yapacak bir şey yoktu, bara gir- 
dim ve buradaki uşak Tumpf ile ko- 
nuştum. Her ne kadar Garselos ko- 
nuşmamıza karışsa da ona aldırış et- 
medim. Uşağa Anna, Kreon, Kraliçe 
ve kendisi hakkında sorular sordum. 
Sonra yukarı çıkıp arkadaki sağdaki 
odaya girdim. Dışarıdaki sesler kesil- 
diğinde odadan çıktım. Tumpf'un 
benle gelmesini kabul ettim. Hemen 
karşımdaki odaya girdim ve diğer in- 
sanları umursamadan sadece 
Tumpf'la konuştum. Kreon ve kendi- 
sinden bahsettikten sonra onu iyice 
kendi tarafıma çekmiştim. Odada tek- 
rar karşılaştığım Anna ile odayı terk 
ettikten sonra kristali Anna'ya verdim 
ve inanması için muhafızlık madalyo- 
nunu da gösterdim. Daha önce 


gittüğim yollardan aslanlı odaya geri 
döndüm ve aşağı inerek binadan çık- 
tım. Sonra yan binadaki asansörle yu- 
karı çıkıp köşedeki çuvalı aldım. An- 
na'yla konuşup onu çuvala girmeye 
ikna ettim, sonra hangara doğru iler- 
leyip buradaki muhafizla konuştum. 
Üstün zekamı kullanıp muhafızı kan- 
dırdım. Soldaki ilk uçağa binerek, An- 
na yla göklere süzüldük. İndikten 
sonra dümdüz ilerleyip, Iglo'lara (ga- 
rip kulübeler) gittik. Oranın yerlileri 
ile konuşup, muhafizlık madalyonunu 
gösterdim. Sopanın üzerindeki ipi bı- 
çakla kestim; sonra da yerde duran 
sopayı iple bağladım. Bu sopayı ise 
tavandaki deliğe daya- 
dım. Dışarı çıkınca parla- 
yan İglo'ya yöneldim. 
İçeriden aldığım bulma- 
ca parçalarını köyün en 
köşesindeki Iglo'nun 
içinde bulunan yıldızın ü- 
zerine koydum. Aşağı 
inip, sağa gittim. Ama 
yörenin halkı beni farket- 
miş olacaklar ki savaş 
naraları atarak, üzerime 
yürüdüler. Hayatım bir 
kez daha güçlü bacakları- 
mın elindeydi . Arkamı 
dönüp, hızla koşmaya 
başladım. Odaya girip 
kapıyı kitledim. Sonra 
da heykelin üzerindeki 
maskeyi alarak Anna'yı 
bıçağımla serbest bıraktım. Anna'yla 
heykel ve annesinin: kristali hakkında 
konuşunca Anna kristali heykelin gö- 
züne tuttu ve ne gördüğünü söyledi. 
Ben de o anda yerdeki mozaiğe bak- 
maya başladım. Sonra sırasıyla bütün 
mozaiklere baktığımda hayret verici 
görüntüler gördüm. Altarın üzerinde- 
ki heykeli alarak dışarı çıktım. Kasaba- 
nın olduğu yöne değil, sağ tarafa 
doğru ilerledim. Ayının yanından sola 
saptım. Buz dağının etrafından dola- 
şarak ayının mağarasına geri döndüm. 
Ayı belirdiğinde buzdağına doğru ka- 
çarak tekrar etrafından dolaştım. Ma- 
Saradan içeri girerek muhafizı uçmaya 
zorladım. İndikten sonra pilotla tekrar 
konuştum. Aşağı inip önce pilotla, 
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sonra da şefle konuştum. Biraz ilerle- 
yip taş evin yanında durdum. Buradan 
ipi aldım. Taş evin yanındaki yengeç 
sepetinden birer yengeç seçtik. Önce 
kırmızı, sonra beyaz, sonra da kahve- 


rengi akrepleri seçmem benim yarari- - 


ma oldu. Şefin akıbetine uğramak iste- 
mezdim doğrusu... Şefle konuşma- 
mın ardından ona altın heykeli göster- 
dim. Biraz yukarıdaki devrilmiş dev 
heykelin yanına gelip şeften tanrıları 
hakkında bilgi aldım. Bu sırada büyük 
bir sürpriz oldu ve Hektor uçağıyla 
geldi. Heykelin ucuna ipi bağladım, 
sonra Hektor'la 
konuşup uçağın 
bu dev heykeli 
kaldırıp . kaldıra- 
mayacağını  sor- 
dum. Hektor bu 
konuda benden 
yardım istedi. Be- 
raberce uçağı kal- 
dırmaya çalıştıy- ! 
sak da işe yara- 
madı. Bir kez da- 
ha denememiz de 
fayda etmedi. Şef 
bize kızının bu işi 
daha kolay yapa- " 
cağını söyledi. Biz 
de şefin önerisini 
kabul edip aşag; 
daki bota bindik  * 
ve şefin kızıyla Gi 
konuştuk, Onun 
da yardımıyla heykeli kaldırmayı ba- 
şardık. Şefe bizi gerçek tanrı. heykeli- 
nin olduğu yere götürüp götüremeye- 
ceğini sordum. Teklifini kabul edip 
Hektoru rehin olarak bıraktım. Bota 
Sidip üç gün üç gece okyanusta yol- 
culuk ettik. Heykelin olduğu garip 
adaya ulaştığımızda şef ve kizi geri 
döndüler. Ben ise taş geçide doğru 
ilerleyerek hemen önündeki bulmaca- 
lardan bir tanesini daha çözdüm. Üst 
sıraya sırasıyla mavi, kırmızı, sarı ve 
yeşili; orta sıraya kuş, yaban domuzu, 
balık ve yengeci; alt sıraya ise dünya, 
yıldızlar, ay ve güneşi yerleştirdim. 
Açılan geçitten ilerleyerek geçidin ba- 
şındaki kadınla konuşmaya çalıştım. 
Bana yanıt vermeyince herhangi bir 
koridora doğru yürümeye karar Ver- 
dim. Ama bir süre sonra Kreon'un ho- 
logramı karşıma çıkarak bana saldırdı. 
Geri dönüp kadına «Kreon'u sordum. 
Ona küreyi verip yine herhangi bir ko- 
ridora ilerledim. Sonra karşımda duran 
garip küpü inceledim. Küple konuş- 
tum, ondan aldığım küreyi kullanarak 
yerdeki taşı etlinleştirdim ve onun 
yardımıyla yukarı çıktım. Sağa doğru 
ilerleyip eksik taşın olduğu noktadan 
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aşağıya indim. Buradaki taş geçitten 
ilerleyerek üzerinde mum olan sopayı 
aldım ve spiral piramitin olduğu oda- 
ya geri döndüm. Piramitin etrafına dö- 
nerek mumuyerleştirdim. Küreyi de 
piramitin en yukarısına koydum. Yeni 
açılan çıkıştan geçerek az önceki küre- 
nin kalan parçasını aldım. Kendimi 
uçağımda buldum birden. Balıkçının 
kulübesine gidip onunla konuştum. 
Sonra tekrar uçağıma binerek Kre- 
on'un uçağına yaklaştım. Çağrıya ku- 
lak asmadan geminin kenarma kadar 
geldim ve biçağımla Anna'nın iplerini 


kestim, Bu sırada Meljans'ın üzerimi- 
ze geldiğimizi farkettim, Hızla sağa 
dönüp ileri doğru kaydım, böylece 
Meljans da gecikmiş sonuna kavuştu. 
Sonra uçağa binip saraya vardım. As- 
lanın olduğu odaya gittim. Bulmacayı 
çözüp “Fare yakalayıcısı” ile konuş- 
tum, Kütüphaneye giderek ikinci kat- 
taki balina iskeletinden yunus gözünü 
aldım. Bu binanın çıkış kapısının ya- 
nındaki kapıdan Neptün'ün heykelinin 
olduğu odaya gittim ve yunus gözünü 
yunusun göz'yuvasına soktum. 


Son Labirent : 


Böylece bü Çılgın yolculuğumun 
son, labirentine ulaşmıştım. Labirent 
teki minatour hologramının olmadığı 
yönlerden giderek tam merkeze ulaş- 
tım. Hala o labirent gözlerimin önün- 
de: Minatoürgörene kadar ileri gittim, 
sola döndüm, ilerledim, sağa dön- 
düm, duvara”kadar gittim, sola dön- 
düm. Bir adım atıp sola döndüm, bir 
adım daha ilerlgyip sağa döndüm, 
tekrar bir adımdan sonra sola dönüp 
duvara kadar ilerledim. Sağa dönüp 
Minatour görene kadar ilerledim ve 


son bir kez saga döndüm. Karşımda 
Kreon korkunç ışın silahı ile beni öl- 
dürmeye çalışıyordu. Daha önce almış 
olduğum mavi eli Kreon'un silahına 
yöneltince silahı patlattım. Kreon ora- 
da bulunan ufak geçitten yandaki oda- 
ya kaçınca ben de onu takip ettim. Ve 
işte dehşet verici bilgeliğin gücü kar- 
şımda duruyordu. Mavi eli ona da yö- 
neltince garip bir yaratığa dönüştü. 
Tanrım, çok korkunç gözüküyordu. 
Hemen arkamı dönüp kaçtım, ama 
Kreon benim kadar şanslı değildi. 
Odadaki yerde duran küreyi alıp cana- 
vara doğru fırlatınca, 
birden bire yaratığın 
küreye girdiğini hay- 
retle gördüm. Vee, 
ve, artık Atlantis kur- 
tulmuştu, ama ne ya- 
zık ki sonsuza ka- 
dar... 

Atlantis'in cünya- 
ya bıraktığı son miras 
ise yaratığın hapsol- 
duğu küre, ben ve 
balıkçının güzel kızı 
Anna'ydı... Ve tabi- 
i bir de bu defter... 
- Seth 

- Hmmm, çok il- 
sinç bir hikaye.. De- 
de gerçekten böyle 
. biryer var mıydı? Ya- 
ni. Atlantis gerçek 
miydi? 

- Kim bilir evlat, belki... 

Küçük çocuk kafası karışık eve gi- 
derken adam gülümseyerek özel san- 
dığına yaklaştı ve içini açarak elleriyle 
yavaş yavaş küreyi kaldırdı. Bir şeyin 
hareket ettiğini görünce içi rahatladı. 
Hala oradaydı, güvende ve onlardan 
uzakta... 

Tam o sırada güneş battı. 


Gökhan Habiboğlu & 
Batu Hergünsel 
'valence2PEmail.net & guedrus8Pemail.net 
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arika silah! Ne güzel bir o yorsun. Tabii ki seni Medi- 
Hin var, bittim doğru” ” kitlerin, güç arttırıcı eldivenle- 
su. Yani bu ne büyük 


rin ve Cyborgs'a dönüştüren 
hayalgücü, bu ne muhteşem ya 


1 zirhin olmadan düğüneiezelik 
ratıcılık böyle! Herhalde bayağı Bile. “N” tuşuyla.normı 
bir düşünmüşlerdir yaratıcıların, i : yi :İ ş eh) tuşuyla, farkli moda geçmen 
bu ismi bulmak için... Bu çok or ; salmaya İn yı de Relentlessi Hatirlatimiyor 
jinal adını. insanlik tarihinin €) mi) 
eski oyün;türüne sahip olman da 
bir güzel tamamlıyor: Beat'em 
upl (Kısacası ilerle ve öldür 
ten başka ne beklenir ki Senden! i 
Ya senaryona demeli, Yok 


şitli hareketleri İşte tüm istedi a 
i Sim buydu. ii 


i | Daha yavaş yürüyemezclin — 

maral; gizli yişsin da, i herhalele, utanmasan emekle- * 

bancı bir dünyaya garip bir şekil . .yecek$in! Sözde en iyi gizli a 

de Işınlaniyormüşmuşsun, sonra j “ jansım hal Yerim senin ajanlığı- 

da burada; hayatta Ky m İ teyim! klerden & İyi tamam, koşma modun var, ama 

) e güzel! Gerçekten çok Şaşırtıcı! Si EV ols) “ini i İlan - olduktan Sonra ne halta yaz 

eli amacını da tahmin edeyim: her lü ü / maşallah nipnotonluğun 

e telepörterları bularak çıkışa ime Atlentis'i inere 

a, Söyle'de yaraticılarına, oyu- iler, gi az beş basal Peki diller bir 
T kaçılilan sevgiyi koymayı 


e ee taban» 
(li KK ! 


Windows 95 
Pentium 90 ,8 MB. RAM, PCI ekran kartı, 


yaşı d 


karhizla ku 


* öiain. 


önleri 
Bir, üst 


adam la 


le ecek: Package Çlaim 
rİerdön aşağıya “İDİR. 


la kuğuyüsta 
ıkarın. bp uyuya 


Mi * ozlakeğ arşılığı pi 
| yatak, Enüst kata 


pack'inizi alin. Üsülan, ettik bi 
Park'a Si gl önce, WEeath i 
zard'la “konuşun. Sizin Lightning 


“Spelli & “ihtiyacınız olduğunu söyleye- 

pr ceke bu büyüyü yapmak için sizden 

KN bir şeyler isteyecek. Şimdi Desert Is- 

land'daki limana gidin ve yandaki tah- 

Kutuların yanından ajana hedef ol- 

dan mk çen çalın (b 
Mi i 


için gerekli 
u Weather 
kazana atarak, 
pr hemen 


altinda 
ıkarsanız 


ken bir “gükü 


olacak, Buradan aşı 
mın ortasına ineGi 
Key'i belirli olan Yi 
içeri girince büyük 
receksiniz. Lightning, 
küreyi kırın ve içinderi çıkan 
Ball'u alın (bunu yâpmaniz; için bi 
gücünüzün tam dolu olması; gerekli). 
Tekrar Dinofiy'a gi 

uçun ve otelin yanına Selin. Eğer çatı- 
daki dürbünden baklıysanız ilerde bir 
adacık görmüşsünüzdür. Şimdi jet 
pack ile o adaya gidin. Yarasaya ve a- 
teş toplarına Akalanmadan ortaya ge- 
lip kazıkların üstünden atlayın ve içer- 
dök iki iskeleti de öldürün. Sol taralta- 
ki kolu, yiçekin. Sonra ortadaki kutuyu 
sürükleyerek sağ üstteki asansörün üs- 
tüne çıkanın ve üst kata taşıyın. Sola 
doğru sürükledikten sonra diğer kutu- 
yu da iterek onun 


alın. Bu jetpack'inizle uçarken kerün- 
manızı sağlayacak, Fakat“çok zorda 
kalmadıkça kullanmayını” Şimali 
Emerald Mogh'a gitriğnin. Zamanı , 


geldi. Temple “Park'a ,Sidip içerdeki: * i 


mağaraya girik İsterseniz önde. yürü- 
yerek tren şa Gidip “okları yolu 
bir alt kata gireceği şel ilde ayarlayın. 
Alt katta ilerlerseniz merğiyet nilen 
Kilitli bir kapı göreceksiniz in 
anahtarı da yan yana duran ve ate$ tor 
Pu atan iki heykelin ortasındaki san- 
dıkta. Buraya trenle gelip üstüne zıpla- 
yın ve aldıgınız anahtarla kapıyı açın 


. ve karşınızda uzay üssü. Şimdi sağa 


doğru ilerleyip uyuyan bekçilerin ya- 

nındaki masadan anahtarı alın Ve yu- 

varlak masanın üstündeki aleti kullana- 

rak iniş şifrenizi öğrendikten sonra iler- 

deki kapıyı açarak bir yana geçin. Bu- 
da bekçileri öldün ve bir 


nüp geminin içindeki yerine yerleşti- inince ilerdeki bara gidin. Etraftaki 1)Kumarhanenin içinden geçebilir 
rin. Üsse indiğinizde demin öğrendiği- korsan görünümlü korumaları öldü- O 2)Köprüyü koruyan bekçiyi öldürdük- 
niz şifreyi söyleyerek iniş iznini ka- rünce içlerinden çıkan anahtarla sağ Oo ten sonra kumarhanenin arkasındaki 
bul ettirin. Köşeden açılan odadan u- üstteki kapıyı açarak Mike ile konu- (o yerden nehrin üstünden uçarak da ge- 
zay elbisenizi giyin ve indikten sonra (o şun. Tekrar taksiye binerek biraz gaz (o çebilirsiniz. Şimdi ilerleyip oteli bulun 
muhafızları öldürüp, girebildiğiniz tek (o bulmak için Francos adasına gidin. Bu- (o ve içerdeki komiyi öldürüp, anahtarı 


rada alın. İlerdeki adamlara Mr. Jhonny 
girdiği- o Rocket'i sorun. Onunla konuştuğu- 
ni z  nuzda bir yüzük verecek ve bizi ku- 
dük- marhanenin yanmdaki dükkana gön- 
kandan ( derecek. Dükkana gidin. Memory Re- 
kazma- . viewer'ialın ve adama yüzüğü göste- 
rerek isyancı olduğunuzu söyleyin. Bi- 
: izli geçitten içeriye alacak. İçerde- 
ki üste adamaların hepsiyle konuşun 
ve Laser Gun'ı alın. Fakat bunun çalış- 
ması için Celebration adasında 
kristal almamız gerekecek. Adaya gi 
din ve yukarıda soldaki yolu takip 
derek akan lavların üstündeki taşla 
ni e : N 'rafine-- basarak ejderhanın yanına kadar geli 
: İÜ risinin O Buradajet * protection Spell'i kullana- 
— | . önün- rak yanından geçin ve yeşil kristal ka- 
yaları kazmayı kullanarak kirin ve laser 
"pistol; unuz artık hazır. Francos adasına 
ün ve çitlerinvüstünden atla: 
EEE ” EE Yıp önünde iki askerin | be 
a girin, Mavi ışık saçan o- © basarak çitlerder tl en içeri girin. İki tane kapalı kapı & 
daya gitince üzerinizde elbiseyi çıkara- y 


e cak eriye girebileceksiniz. Burada- * 
ki ,ekrana bakarak gitmeniz gereken l ir süre. şekle lez lan alacak gek 
£ yer hakkında bilgi alın ve bunu Magic diğiniz yerde 4 kollu bir'yaratık göre- 
Slate'e kopyalayacaksınız. Tüm kırmızı “ceksiniz. Burada gön size saldırınca, 
düğmelere basarak onları yeşile çevi- kutunun içinden aldığınız ânahtarla Ü 
<<. rin. Şimdi rahatça her yere gidebilirsi- o kapıyı açın. Gazı almadan bir önceki 
niz. Baladino'nun hapsedildiği yere gi- (o ekranda kapının arkasında köpekleri o dürüp içinden çıkan anahtarla asansö- 
dip onu ve uzaylı arkadaşını kurtarın. göreceksiniz. Köşedeki yere zıplayıp (— re binin. Geldiğiniz yerde bekçileri ge- 
Arkadaşınızı takip ederek onu dışarı çı- o ateş ederek bilim adamını vurun ve | ÇİP içeri girin ve bilim adamını “Dise 
karin (bu arada uzaylı dosüumuz öldü- o yine ateş ederek içincen çıkan arlahta- o reet modunda top atarak öldürün ve 
yol alirken rı.da alın. Şimdi gazı aldıktan sonra o- — yine aynı şekilde kola basın. Buradan 
çakılacak- radan çıkıp onu düşen aracın yanına ( çıkınca arıların köyüne gitmemiz ge- 
götürün. Baladino Jetpack'ı bizim için (o rek fakat bundan önce Construction 
geliştirecek. Şimdi iki yolunuz var Ge Building'ın yanından geçip sağda- 
mi 


“zanınca yan odaya ip çarkı feleği 

çevirin. Bundan sonra üzerinize saldı- 
racaklar. Eger normal yollarla öldüre- 
miyorsanız koruma büyüsü yapıp sal- 
dırmayı deneyin. Onları hakkından ge- 
lince yeni bir yer açılacak fakat oraya 
gitmek için gaz alıp jetpacklerimizi 

üçlendirmemiz gerekecek. Topladığı- 
rayla şimdi yaşlı adama gidip, 
Sarılı adamla konu- 


ki e girin. İçerde gezip tüm 
gem'leri toplayın (en âz 6 tane ) ve i- 
lerde işinize yarayacak glove'u (eldi- 
ven). Biraz daha dolanıp anahtarın kıs 
rilmış bir parçasını;bulun. Burası Super 
Proto-Pack'inizi denemek için ideal bir 
yer denebilir. İşiniz bitince .dışafı, çıkın 
ve İlerden sağa dönerek diğer mağara; 
ya girin. Mağarada bir sizden bir dilim. 
tart isteyecek. Sol taraftan ilerleyin ve 
fare adamdan tart alin (pek hoşunuza 
gitmeyecek). Adama istediği tartı! ve- 
rip Dark Monk mabedinin anahtarını a- 
lın ve kilitli edaya girip içerdekilerle 
Konuşun. Buradan çıkınca sağdaki o- 
dada bir ağlamla iki çocuk göreceksi- 
niz, Adamla kö uşup Ferriman'i çağır- 
mak için gerekliğşarkıyı öğrenenin ve 
dışarı çıkıp köşedeki kıyıya geldikten 
sonra şarkıyı söyleyin. Ferriman gelin 
ce 4 gem kaışılığı bizi haşerelerin ada- 
sına götürecek. İlerdeki gem'i alın Ve 
ilk gördüğünüz sinekle konuşun. Bizi 
kraliçenin yanına gö cek, Yüzüğü 
ona gösterin. Kraliçe onların safına ka- 
tılmak için bir teste katılmamız gerek- 
tiğini söyleyecek Ve kendinizi arenanın 


ortasında bulacaksınız. Üstünüze gelen 


demir topları t&kmeleyip için çikan a- 
nahtari bulun doğru kapıyı bulanâ 
kadar kapıları açın. İçerden seri ateş Eğ, 
den bir silah çıkacak. Oh nol! İmpara- 
torluğun saldırısına ad Duvardaki 
deliği bulana kadar saldırganları öldü- 
rüp ilerleyin ve delikten çıkın. Burada 
da yukarıdan paraşütle saldiracaklar. 
Onları da geçip. yanından geçi 
askerin arkasından ve köprünün giri- 
şindeki iki gem'i alın(çok | 


öleğek ve sizde 
la adam yanındaki Kutü 


: uvardaki de- 
liğin yanından amin iple dışa- 


rı çıkın. Burada köşedeki bombacının 
yanindaki gem'i de alin. Köşeye gelin- 
ce tekrar şarkı söyleyip Ferriman'i ça- 
gırın ve Volcano adasına gidin. Şimdi. 
kraliçeyi kaçırıp. Building Company'e 
hapsetmişler. Bizimde onu kürtarma- 
mız gerekiyor. Bunun iki yolu var. Biri 
madende üzerine elmasların döküldü- 
gü banda atlayarak yan odaya geçin 


ve'buradaki kolların ikisine yukarı çe- . 


kin. Bu sayede kutuların Kapakları ka; 
panmayacak ve sizde içine kolaylıklı 
girebileceksiniz. Yan odaya geçince 
kutudan çıkıp merdivene atlayarak ça: 
tıya ulaşın ve yanda görünen deliğe 
atlayın. İşte kraliçenin kapatıldığı yer- 


Elinizdi ki pengueni gönde- 
yı açabilirsiniz. Birinci Yol da: 
lay gözüküyor. Kraliçeye ulaşınca 


oturduğunu göreceksiniz. 


ivme saldırın. Eğer © 


ün, eğer değilse nori 
rla au. çalışın. Ölünce 


eksiniz. Aldığ; 

üzerinde. kullanaral 
geçin. Burada askerleri 
yin. Karşınıza seçmeniz 
pi çıkacak. Sağdan gi 
yaratıkla karşılaşıp hi 
Soldan giderseniz iki yaratıkla “kal 
şırsınız fakat.bunun yanında hak 
labilirsiniz. Eğer yeterli hakkınız Varsa 
sağdan ilerleyin. Sudan çıkan yaratığa 
aynı metodu uygulayıp glove ile öldü- 
rün. Jetpackla uçup ilerdeki kolu çele 
tikten sonra kapıdan geçin. Yukarı çı- 
kınca adamları öldürün ve ilerleyip 
merdivenden çıkın. Burada size topla 
ateş eden bir alet göreceksiniz. Ondan 
uzak durun ve askeri öldürüp içinden 
çıkan anahtarla kapıyı açıp içeri girin. 
imdi .sağınızdaki askeri. öl 
uların üstüne çılap ilerdeki adamı 
top atarak öldürün, Yukardan ateş 
edenlere hedef olmadan merdiven: 
den çıkın ve top atarak solunuzdaki 
vanayı çevirin. Şimdi açılan kapıdan 
geçin ve “Disdreet” modunda bidön- 


yi 5 


> 


laj ında eğilerek saklanın. Onlar 
konuşürken fırlayıp ilerleyin ve vanayı 
çevirip kapıdan geçin. Duvardaki kır- 
mızı kutudan anahtarı alın ve korkak 
topçuyu makineliyle vürun (içinden 4 
hak çıkâcak) ve ilerleyip sağdaki kapı- 
dan geçin. Aşağı indiğinizde impara- 
toru öldürün. Fakat o son bir çabayla 
kolu cali ve ölecek. Sandığın için- 


den çıka kılıcı alın. Demin yanlar 
saklandığımız iki adamı kılıçla ÖRER 
ve yandaki odadan yukarı Çi 
daki diski alıp dışarıdaki 
nin içinde; yerine yerleştirin. 
ginizde yan kapıda bekleyerti 
rı öldürüp içeriye girin. İçerd&i 
önce en sola sonra da 
en yukarı döğru 


nden bir, yara- 
Ikacak. Onu da kı” 

Idürün ve aldığınız anah- 

tarla sandığın içindeki kırık bir parçayı 
daha alın. Aynı yolu takip edip dışarı 
çıkın ve Francos adasına gidin. Burada 
hemen sağda, yanında köpek kulübesi 
olan bir ev göreceksiniz. Kulübeden â- 
nahtarı alıp eve girin ve evdeki camlı 
dolabi açın. İçinden çıkan kağıdı oku- 
duğunuzda aradığıniz'notlar, olduğunu 
anlayacaksınız. Eğer bu notların tarif 
ettigi yeri anlayamazsanız bir de bunu 
deneyin. Adanın solundaki ağaca sırtı- 
nızı dayayıp ilerleyince biraz ilerde (5- 
6 adim) suyun kenarında bir çukür'fark 
edeceksiniz. Burayı kazmayı kullanarak 
kazın. İçinden kırık anahtarın: sonspar- 
çası çıkacak ve tek bir anahtar oluştu. 


racak- 
lar. Şimdi 

büyü gücünüzü de 

bir kademe arttırmış oldunuz ve böy- 
lelikle daha güçlü ve öldürücü fireball 
atabileceksiniz. Celebratiön adasına 
gidin ve tapınağın ortasındaki yere 
anahtarı yerleştirin. Dark Monk diye 
beklediğimiz adamın bizim baş düş- 
manımız FunFrock olduğunu görecek- 
siniz. O zaman onu öldürmemiz gere- 
kecek. Karşınıza çıkan yaratıkları ve 
Telepottiları penguenleri kullanarak 
yek edin. Soldaki monitörleri 2,1;4,3 
sırasıyla kapatın ve kırmızı şalteririndi- 
rin, Büyücüler serbest kalacak ve size 
yardım etmek için bir kapı açtıktan 
sonra geri gelmek üzere şimdilik gi- 
decekler. Sizde açılan yerden geçin 
ve yukarı çıkın. Karşınıza çı- 
kan yaratıkları öldürerek 
FunFrock'un olduğu ekrana 
gelin. Funfrock sizden hızlı 
davranacak ve çocukların 


gönderecek düğmeye basa- 
cak. Sonra sizde aşağıya inin 
ve açılan delikten aşağıya at- 
layın. En alt ekrana ulaştığı- 
nızda FunFrock'u tekrar gö- 
receksiniz ve bu sefer çocuk- 
ları lavın içine gönderecek o- 
lan zinciri kesecek, Onu ve 
serçek FunFrock'ü öldürdük- 
ten sonra sizde lava atlayın 
ve işte mutlu son. 


bulunduğu kafesi aşağıya 


ik 


Bu açıklamayı, oyunu önceden 'edi- 
nip, Level'in yardımıyla bitirenleri ya- 
da oynayanları düşünerek diyorum ki 
(herhalde aranızda oyunu almadan 
masal gibi, açıklamayı okuyanlarınız 
yoktur. Varsa bile hâlen çok geç değil, 
gidip alın kardeşim! ). Evet gördünüz 
işte oyunun grafikleri, sesleri, atmosfe- 
ri süper ve neredeyse kusursuz dene- 
bilir. Öyleyse Lba 2, şu anda ne alayım 
diyenlere de ısrarla'tavsiye edebilece- 
Siniz bir oyun (Bakkalınızda ve marke- 
tinizde ısrarla arayınız). 


Kim-Alır : Bi kere ben aldım, sen aldın, 
o aldı. Daha ne diyim. Arcade adven- 
ture'cilar ve ilkini beğenenler. * 
Orijinalite: Little Big Açiventure başlı 
başına”bir orjinalite. ğ 
Grafikler : İyi (745)) 
Müzik : Ses efektleri (3/5) 
Arabirim : Menüler, yönetim oldukça 
kolay ve basit ” 
İ Murat Karsltoğlu 
Li trance, tr&hotmail,com 
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İNTERNET'TE OYUN £ #: 
X-WING vs. TİE FIGHTER 


-Yapamıyorum usta, çok zor görü- 
nüyor... 

- Başarabilirsin genç Sıkayvolkır, ye- 
ter ki kendine güven ve gücü hisset! 

- Peki usta deneyeceğim (kolaysa 
sen hisset küçük şey!) 

- Yap ya da yapma, ama deneme, 
evlat! (sen sanki yapsan noolur, yap- 
masan nooolur..) 

- Ama mestir olmuyor, olmuyoor, 
olmuyo0000000000r!!.. 

- Çık o zaman çık, sen ne biçim ce- 
daynaytsın, bi install edemedin şu 
oyunu, kabiliyet düşmanı, gel de öğ- 
ren şu İşi! 

- Ne kızıyon yaa, bana ööle dağ te- 
pe tırmanmayı, milletin zihnine girme- 
yi öğreteceğine bilgisayar kullanmayı 
öğretseydin, şimdi bu durum- 
da olmazdık. 

- sessiz ol da beni dinle 
genç Sıkayvolkr, birazdan ins- 
tall”dan Internet'e her türlü bil- 
giye kavuşacaksın 


Bir ay sonra... 

- Usta, her şeyi çok iyi uy- 
guluyorum, fakat bi türlü im- 
paratorluktaki adamlarla oyun 
oynama fırsatını bulamadım. 

- Hmmmm, browser'ın İn- 
ternet Explorer mı, genç Sıkayvolkır ? 

- Hayır, usta ama bunun ne öne- 
mali 
- Daha öğrenmen gereken çok şey 
var Luk.. Önce L.E.'ı aç... Tamam şim- 
di başlat'tan programlar ve lucasarts- 
x wing vs. tie fighter ve LEC Multipla- 
yer Home Page'e gel... Afferiin, ne 
çıktı karşına? 

- Aaaa bizim pilotlar bunlar, bak şur- 
daki Bo Heng değil mi? 

- İyi iyi, şimdi oralarda bir yerlerde 


5 Wine ia 
Deye Düm Bö 


ZE EE 


Bağ DwebinEnhini > Ti Güzin Bağl (Veba 


kırmızı yanıp sönen bir 
yazı olacak, bas bakim 
onun yanındaki “here” 
yazan yere.. Şimdi de 
ortaya çıkan üyelik for- 
munu doldur... Güzeel, 
artık beleşten oyun oy- 
nayabileceğin “zone”a 
üyesin. Ardından zo- 
ne'un software'ini çekmelisin. Yalnız 
oldukça uzun sürebilir dikkat et, inter- 
net bağlantın kaç? 

- 46700 gigaherz, usta.. 

- Tamam, ama yine de 17 mikrosa- 
niye beklemen gerek. Sonra da üyelik 
programını çek.... En nihayet her şey 
hazır.. Peki sen hazır mısın, Luk? 

- Sanırım evet... 


-Signin — —— 
Realm: Zone 


Password: 


IM Remember my password 


| Please Iype your member name and passiord. 


- Hadi bağlan o zaman Wwww.zo- 
ne.com'a ve “play games”e gel. Şim- 
di de üyelik ismini ve şifreni yaz. Kar- 
şına çıkan ekranda Games'den Xx vs. 
tyi seç. İşte artık oynayabilirsin, genç 
cedaynayt adayı.. 

- Şu yandaki Zone Message kısmı 
da nedir, yüceler yücesi yodo... 

- O kısımdan diğer pilotlara mesaj 
yazabilirsin... 

- İyi de biz bunu zaten beynimizle 
yapmıyor muyuz? 

- Evlat o gerçek uzayda işe yarıyor, 
burası siber uzay..... Şu yandaki kişiler 
var ya, işte onlarla uçabilirsin. Bunu 
için ortadaki kutulardan bir tanesine 
girip “host” de. Böylece ev sahibi 
olursun ve senin istediğin şartlarda 
oynarsın. Yok ben “host” olmakla uğ- 
raşamam diyorsan, birilerinin girmesi- 
ni bekle ve oraya “join” yap.. 

- Ya sonra? 


Member Name: | İvalencel 


; mİ Help 


Sil 
- Sonra da oyunun başlatılmasını 

bekle tabii daha önceden CD'yi dri- 

ve'akoymuştun, di mi? 

- Tabii ki de mestır. 

- Güzel, yavaş yavaş öğreniyorsun 
genç sıkayvolkır. Şimdiki ekranda ,sol 
tarafta gördüğün gibi, takım arkadaş- 
larınla (ya da düşmanlarınla) geyik ya- 
pabilirsin. Buradaki konuşmaları iyi 
dinle de, rakiplerini tanımaya çalış. Si- 


EN ii 7 li edecek gemilerinizi, 


silahlarınızı seçtikten ve Bri- 
fing'i dinledikten sonra da 
uçuşa geç. Şimdi ben ışın kılı- 
cımla karpuz kesmeye gidiyo- 
rum, : bu arada eğer daha dü- 
şük hızda bağlanacak olursan 
oyunun “config” ayarlarından 
detayları düşür, böylelikle hiz 
kazanırsın. 

- Sağol, usta yüzünü kara çı- 
kartmayıp, hepsini haklayaca- 
sım. 

Bir ay daha sonra... 

- Ustaaaa koş, koş ! 

- Bensiz bir şey yapamaz mısın sen, 
yine ne var ? ; 

- Yaaa Usta yaa , şu karşımdaki ada- 
ma bi türlü vuramıyorum, onun hari- 
cindeki herkesi zaten yeniyorum ama 
bu adam... 

- Hangi adam ? 

- Bilmiyorum, adı neydi ? Zart vey- 
dır mıydı, Dart veydir mıydı? 

- Genç Sıkayvolkır, sanırım senle ko- 
nuşmamız gereken ufak bir mesele 
var... 


TO BE CONTINUED... 
Gökhan Habiboğlu & 


Batu Hergünsel 
valence&pemail.net & guedrus©pemail.net 


Hard disk üzerinde Dagger- 
fall dizinine gidin ve burada 
“Z.cfg isimli dosyayı editörle 
açıp içine şu satırı ekleyin: 
cheatmode 1 

Şimdi yeni bir oyun başlatın. 
Bir dungeon içindeyken 
CTRL ve FA tuşlarına basarak 
ölümSüzlük kazanabilirsiniz. 
ALT ve Fİİ kombinasyonu 
ise sizi üzerinde son durdu- 
ğunuz yere ışınlar. Boşluğa 
düşerseniz bunu birkaç defa 
“tekrarlamanız gerekebilir, 


Sür 
, Çatışma sahnelerini hızla geçmek için 

CIRL ve W tuşlarına basın, bir sonra ki 
, ekrana geçeceksiniz. 8 


De: esört ts Ve 
Oyun Earl “ESCAPE' tuşuna ba- 
sın ve aşağıdaki kodları yazın: 

Desert Strike için WATERFALL, 

Jungle Strike için CHICKEN, 


> Jungle 


ve tekrar ESCAPE tuşuna basıp oyuna 


dönün. Bu hile size sonsuz yâkıt, zırh 
p 


« Ve cephane sağlar. -. 


İsâ 


Uçuş  sid0z *R tuşuna basın ve 
şunları girin: 
5  Ratz - Görünmezlik 
” Cowz - Herşey. donar. » 
Ipıg - Overload. 
Cat9 - Hasar verir. 


" Dog9 - Silahlar. “ - 


ni kii önce DOS altın- 

o. O daşşunu yazın: Setaesop diag-İ 

: © Şimdi oyun esnasında şu > kulla- 

“ nabilirsiniz: * 

'A' - Tüm canavarları öldürür. 

- Text modunu açar. ” 

- Clipping kapanır. > 
Yeni eşyalar verir. e 
> 


© açar. 


Doğrudan FİZ tuşuna basıp 
cheat modunu açın. Şifre ise 
“Savannah”. 


Hile kodlarını açmak için CTRL tuşuna 
basarak A OD B.A M F yazın. Hileleri 
içeren bir menü açılacaktır. Buradan ü- 
retimi artırmaktan tutun da tüm dün- 
yayı bombalamaya dek pek çek şey 
yapabilirsiniz. 


Aşağıdaki hileler ana menü ekranında 
iken yazılmalıdır: 

Gimmejim - Boss kodu i 

Virtuali - Görüş açısını değiştirir. 
Funnyheads - Kocaman kafalar. 
Lifeisunfair - Özel hareket tuşları. 


Oyun esnasında Backspace tuşuna ba- 
sılı tutarak KYLE yazın. Bu size ana 
menüde tamirat ve silahlarınızı dol- 


* durma seçeneği verecek. 


, Tımak işaretine basıp konsolu açın, 

sonra hileyi girip RETURN tuşuna ba- 

sın: 

God - Ölümsüzlük |“ 
- Nodip - Clipping modu kapatılır. » 

Notarget > Düşmanlar sizi tanıyıp Sl 

“dıramıyor. 


& 


> Changelevel X - X isimli bölümege- 


çer. 

Restart - Bölümü baştan başlatır. 
Impulse 9 - Tüm silahlar. 

Impulse 43 - Tüm silahlar,.mana ve 
malzemeler. e 

Chase active | - Takip »kamerasını 


Bol para için, F3 tuşuna basılı tutarak 


* büyük harflerle SYNCASH yazın. * 


Oyun esnasında Enter tuşuna basın, 


sonra FOOD yazın. i 


işte. Lost Vikings 2'nin di Level ve 
cheat kodları: 


Level kodları: 


NTRO “1” Level YOVR “17” 

15152”. OYAL*IS” : 
2NDS “3” TİN3 “19” ” 
TRSH “4” DARK “20” 

SWIM““5” HARD “21” 

WOLF “6”, HRDR “22” oo * 

BRAT “7” LOST “23” ş 
KARN “8” OBOY “24” i 

BOMB “9” HOM3 “25” 

WZRD “10” SHCK “26” 


BLKS “11” TNNL “27” 

TLPT “12” H3LL “28” 2 
GYSR:“13” ARGH “29” , 
B3SV “14” BADD “30” 

R3TO “15” DADY “31” (last) 

DRNK “16” 


ve diğerleri... 
CR3D - Kredi. i r 
WARP - Eriştiğiniz en yüksek bölüme 
gider. 

GHST - Görünmezlik. *” 


z 
A 
Mi 
a 
z 
z 
E 
Pp 
pi 
W 
a 
g 
Wi 


INDEPENDENCE DAY 


Tüm Dünya Birleştiğinde 


alum zaman herhangi bir si- 
Mis mümkün olduğunca 
i fazla yağ çıkarma zamanı, 
Nerikan film endüstrisi bu 
konula aşırı uzman sayılır. Bir film ya- 
pıldı mı onu hemen yeni ürünler takip 
ediyor, ne de olsa hızlı tüketim çağı. 
Independence Day için de durum 
böyle, esasen filmin özel efektleri iyi 
ancak senaryosu oldukça komikti. 
Seyretmemiş olanlarınız için olayı bir 
hatırlatayım, gezegenleri dolaşıp sö- 
müren bir Alien ırkının yolu Dünyaya 
düşüyor. Teknolojik yapıları korkunç 
ileri, büyük şehirleri uçurup insan ırkı- 
nı yoketmek için hızla saldırıyorlar. 
Birinin aklına düşman gemilerinin bil- 
gisayarına virüs bulaştırmak geliyor, 
sonra da tüm dünya orduları, ya da 
onlardan geri kalanlar birleşip dev iş- 
gal gemilerini yokediyorlar, sizin anla- 
yacağınız tam ense traşı bir senaryo. 
Heriflere hidrojen bombası bile işlemi- 
yor, ama bilgisayarlarına virüs bulaştı- 
rabiliyoruz, el insaf daha ne diyeyim. 


Neyse, oyun PC ve Sega için piyasa- 
da mevcut. Siz oyunda bir pilot olarak 
uzaylılara karşı savaşıyorsunuz. Oyuna 


girdiğiniz o zaman 
düşman gemilerine 
virüs — bulaştırılmış 
durumda, bu yüzden 
onları koruyan güç 
alanları bir hayli za- 
yıflamış durumda. 
Son darbeyi vurmak 
için yapılması gere- 
ken işler var, böyle- 
ce kalan üç büyük 
gemiyi yokedip bu 
işe bir son vereceksi- 
niz. Üç adet ana gö- 
rev ve eğer yerini 
bulabilirseniz, Warp Gate sayesinde 
ulaşabileceğiniz üç adet gizli görev 
var. Bu görevlerin öncesinde ne yap- 
manız gerektiğini ve karşınıza çıkacak 
araçları tanıtan kısa bir brifing ekrana 
geliyor. Oyunu birkaç farklı kamera 
açısından görerek oynayabiliyorsunuz. 
Bunlardan bir tanesi uçağınızı arkadan 
gösteriyor, bir diğeri ise sizi uçağın 
kokpitine gönderiyor. Ekrandaki gös- 
tergeler hasar, silah ve radarla ilgili 
bilgi veriyor. Ayrıca her görevi bitir- 
mek için belirli bir süreniz var, bu süre 
içinde radarda beyaz ok ile işaretli ana 
hedeflerle ilgilenmeniz gerekiyor. 
Filmde uçağın tahrip olması için tek 
isabet alması yetiyordu, ancak oyunda 
kullandığınız araçlar 
nispeten dayanıklı, 
herhangi bir yere 
çarpsanız bile sade- 
ce bir miktar hasar 
alıyorsunuz. Etrafta 
disk şeklinde pek- 
çok power-up mev- 
cut, bunlar size sağ- 
lık, cephane ve özel 
silahlar sağlıyorlar. 
Ayrıca karşınıza çı- 
kabilecek (o değişik 
uçak resimleri şek- 
lindeki bir power-up 


bir sonraki bölümde farklı özellikleri 
olan bir uçak kullanmanıza olanak ta- 
nıyor. Oyunun bir diğer ilgi çekici 
özelliği, tabii eğer iki game-pad takılı 
ise, iki kişi karşılıklı oynayabilme imka- 
nı tanıması, üstelik istediğiniz herhan- 


gi bir (o arenada ve kendi seçtiğiniz 
araçlarla. Genel olarak fena bir oyun 
sayılmaz, grafikler ve efektler çok iyi 
değil, ama idare eder. Başlangıçta ve 
aralarda filmden alınma sahneler kul- 
lanılmış, görev sayısı biraz daha fazla 
olsa belki daha iyi olurdu. Tür olarak 
uçuş simülasyonundan ziyade bir 3D- 
Arcade olduğunu söylemek daha uy- 
gun. Eğer seyrettiğiniz her filmin oyu- 
nunu da alıp oynamak gibi bir saplan- 
tınız varsa sorun yok, ama bence en 
yakın satıcıya depar atmanızı gerekti- 
recek bir oyun da sayılmaz hani. 


M. Berker Güngör 


 LEvsL KARNESİ 
| ARCADE | 
ARAL İTHALAT LTD. | 
Tel: (212) 659 26 73 | 


Sega Saturn 
90$ (KDV dahil) 


GUPER PUZZLE FIGHTER 2 


Su piyasada pekçok ilginç 

Dev bulmak mümkün, ancak 
nedense her zaman en kanlı 
e vahşi olanların reklamı yapılıyor, sö- 
ediliyor. Eğer bilgisayar oyunlarına 
meraklıysanız hem sizin, hem de evde- 
ki ufaklıkların birer ruh hastasına dönüş- 
meden oynayabileceği bir oyun bul- 
mak sandığınız kadar zor değil. Puzzle 
Fighter ilk bakıldığında 0-3 yaş grubuna 
hitap ediyormuş gibi görünen bir oyun, 
ancak bir kitabı sadece kapağıyla de- 
ğerlendirmemek gerekir. Nitekim bu 
da sevimli ve renkli grafik yapısının al- 
tında oldukça zor bir zeka oyunu barın- 
dırıyor. Oyunun genel görünümü her 
ne kadar tetris ve benzerlerini çağrıştır- 
sa da durum bundan çok daha farklı. 
İşin içinde dövüş ustaları ve karşılıklı 
müsabaka var. Bilgisayara karşı ya da 
bir başka oyuncuyla oynadığınızda, 
herkes kendi ekranındaki küplerle uğ- 
raşmak yerine, rakibin hesaplarını boz- 
maya ve onu nakavt etmeye uğraşıyor- 


sunuz. 


Oynanış Tarzı 


Öncelikle oyunun oynanış tarzını bir 
gözden geçirelim. Oyuna başlamadan 
önce sekiz farklı karakterden birini seçi- 
yorsunuz, bu karakterlerin değişik özel- 
liklerini oyun kutusundaki el kitabından 
öğrenebilirsiniz. Oyun ekranı iki ayrı 
bölüme ayrılmış durumda, ortada kalan 
kısımda ise skor ve dövüşçülerinizi gö- 
rüyorsunuz. Amacınız yukarıdan ikili 
gruplar halinde düşen farklı renklerdeki 
kristalleri aşağıda gruplandırmak. Aynı 
renkten dört ya da daha fazla kristal bir 
araya geldiğinde bunlar bütünleşip da- 
ha büyük kristalleri oluşturabiliyorlar ve 
bunlar da size tek kristallerden daha 
yüksek puan kazandırıyor. Küre ve priz- 
ma şeklindeki çeşitli kristaller ise ben- 
zer renklerdeki kristalleri patlatarak ala- 
nı temizlemekte kullanılıyor. Mesela 
yeşil bir küre diğer yeşil kristallerle 


TURBO 


Akıllı 


Kareteciler 


temas ettiğinde onu ve ona temas 
eden tüm yeşil kristalleri patlatıyor. 
Aldığınız puan da hanenize giriliyor. 
Peki hepsi bu kadar mı, tabii ki hayır, 
patlattığınız miktarda kristal aynen raki- 
binizin sahasına düşüyor, ne var ki üze- 
rinde zaman sayacı bulunan bu taşları 
rakibiniz hemen patlatamıyor, bunun 
için biraz zaman geçmesi gerekiyor. 
Rakip sahaya yolladığınız her taş aynı 
zamanda dövüşçülerin birbirlerine 
hamle yapmalarına da imkan tanıyor. 
Her karakterin farklı sayıda taşlar için 


SEGA SATURN 


TOP 10 LISTESI 
I.FIFA 97 
2. Manx TT 
5. Space Hulk 
4. Soviet Strike 
5. Black Down 
6. Bomberman 
> 7. Panzer Dragon & 
o 8. Three Dirty Dwarves 
>. Yine Out 
o O 10. Fighting Vipers 


değişik miktar hasar veren ve puan ka- 
zandıran vuruşları var. Yine her karakter 
rakip sahaya gönderdiğiniz taşların 
renk kombinasyonlarını kendilerine has 
bir sıraya göre düzenliyor. Bilgisayara 
karşı oynadığınızda kolay seviyede bile 
yapay zeka sizi bir hayli zorlayabiliyor. 
Eğer Street Puzzle modunda oynarsa- 
nız kazandığınız her maç seçtiğiniz ka- 
rakterle ilgili ilginç sırları o açığa çıkarı- 
yor, bunun yanı sıra bazı (o özel kodlar 
da size veriliyor. Grafikleri oldukça ne- 
şeli ve renkli bir oyun bu, karakterlerin 
çizimleri Japon çizgi filmlerinden fırla- 
mış gibi görünüyor. Eğer bu tür zeka o- 
yunlarını seviyorsanız bence Puzzle 
Fighter sizi hayal kırıklığına uğratmaya- 
caktır, özellikle de iki kişi karşılıklı 
oynarken. 


M. Berker Güngör 


LEVEL KARNESİ 


Tel: (218) 669 26 75 


Sega Saturn | 
Fiyatı: 65$ (KDV dahil) | 
| 
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N ihâyet Sony Playstation da 
Nitensi Oyunları” sayfaları- 
mızda yerini aldı. Bundan 
böyle her ay Sizlere çeşitli Playstation 
oyunlarını tanıtacağız. 

Çok'yakin bir zamanda dünya piya- 
salarına sunulan ve kısa zamanda müt- 
hiş bir atılım ile kendisine sevdalı bir 
kitle yaratan Playstation rekorlara doy- 
muyor. 

32 bit teknolojisi ile üretilmiş üstün 
kaliteli üç boyutlu görüntüye ve surro- 
und ses çıkışına 
sahip bu oyun 
konsolu her tip te- 
levizyon cihazına # 
bağlanabiliyor. Tek & 
konsol ile uygun 
aksesuarlar kulla- 
nılarak 8 kişiye ka- 
dar oyuncu aynı oyunu bir arada oyna- 
yabiliyor. Aynı zamanda konsolların a- 
ra bağlantı kablosu ile bağlanması so- 
nucu Network ortamı da yaratmak 
mümkün. Özellikle amatör kullanıcılar 
tarafından büyük ilgi 

gören (“YAROZE” 
isimli özel konsol ile 
Playstation bilgisaya- 
ra bağlanıyor ve bilgi- 
sayar kullanıcıları ken- 
di ortamlarında Playstation oyunları 
yazarak Playstation (o oyun dağarcığı- 
na bilfiil katkıda bulunup tüm ilgilenen 
Network kullanıcıları ile de yarattıkları- 
nı paylaşabiliyorlar. 

Tüm dünyada yaklaşık 400 kadar 
oyun üreticisi firma ile en güzel oyun- 
ları üretmek üzere çalışmalar yapan 
Sony, belli başlı bazı 
firmalar ile de çok ö- 
zel anlaşmalara sa- 
hip. Örneğin “Porc- 
he Challange” oyu- 
nu için Porche ile ya- 
pılan özeli anlaşma 


d 


VEL 10/97) 


ile Playstation, 
Porche Challange 
oyununda  Porc- 
he'nin basından 
gizli (o tutulan 
özel eğitim ve 
deneme pistleri ör- 
nek alınarak oyuna aktarılmıştır. 

1197-98 UEFA Şampiyonlar Ligi 
resmi sponsoru olan Playstation, oyun 
konsolu olarak her yaştan ilgili kitleye 
hitap etmek konusunda oldukça iddi- 
alı olduğunu ortaya 
koymakta. 

Sony Eurasia Pazarla- 
İma AJŞ. tarafından 
oyunseverlere sunulan 
Playstation'ın fiyatı 
47.300.000 TL. 


ru snowboard artık Playstati- 

on'da..! Oyuncular dünyanın 
en tehlikeli ve daha önce kimsenin in- 
meye cesaret edemediği dört pistinde 
zamana karşı dünya şampiyonluğu 
için yarışıyorlar. Gelişmiş oyun kon- 
solları için hazırlanmış ilk snowboard 
simulasyonu olarak Coolbaorders, üs- 
tün özellikleriyle spor tutkunları için 
mutlaka sahip olunması gereken bir 
oyun. 


EF havalı ve en tehlikeli kış spo- 


© Gerçek snowboard ses efektieriy- 
le desteklenmiş hızlı, akıcı ve gerçeğe 
uygun görsel efektler. 

© 4zorlu pist: Acemi, Gelişmiş, Uz- 
man ve Özel İnişler: Oyuncular özel 
boardlara sahip olabilmek için tüm 
pistlerde uzmanlaşmak zorundalar. 
© Oyun sırasında akrobatik hareket- 


» ler veya yüksek hıza verilen önceliğe 


yönelik altı farklı Board seçeneği: 


2 Serbest Still, 2 Alp stili ve 2 özel tip. 
© Her biri kayışı farklı şekilde etkile- 
yen üç farklı kar tipi: Yumuşak kar, nor- 
mal ve buzlu. 
© Stil ve ekipmanları oyuncu tarafın- 
dan seçilebilen erkek ve bayan üç bo- 
yutlu Polygon karakterler. 


© Rakiplerinizle zamana karşı 


yarışırken, havada yaptığınız akrobasi 
hareketleriyle ekstra puan toplayın. 

© Daha önce oynadığınız oyunlar- 
daki en iyi zaman ve yetenek değerle- 
rinize karşı, “Ghost Racer” modunda 
daha sonra tekrar yarışarak sınırlarınızı 
zorlayın. 

© Gizli pistler ve tekrar gösterimler- 
le birlikte pek çok diğer özellik. 

© Sanal bir D| tarafından hareketle- 
rin arka planında devamlı olarak ya- 
yınlanan Snowboarders” Top-ten liste- 
sinden harika müzikler. 


KARNESİ 


SPOR-YARIŞ 
SONY Eurasia Pazarlama A.Ş. 
Tel: (216) 343 02 00 
Sony Playtation 
Geliştiren Firma: UEP Systems Memory Card: 1-7 Blok 


İSTANBUL 
YEPYENİ, 
ÇAĞDAŞ 
BİR FUARA 
SAHNE 

OLUYOR... 


0-12“Ekim 1997 


Hem kitaba, hem yayıncıya hem de okura saygı 
prensiplerinin ışığı altında sizi yepyeni bir anlayışla 
düzenlenecek olan kitap fuarına davet ediyoruz. 
3-12 Ekim tarihleri arasında Dünya Ticaret 
Merkezi'nde düzenlenecek olan KİTAP GÜNLERİ 
97, farklı bir etkinliğe sahne olacak. Kitapseverler 
ve katılımcılar, İstanbul Dünya Ticaret Merkezi'nin 
Atatürk Havalimanı karşısındaki 32 bin 
metrekareyi bulan salonlarında buluşacaklar. 


Kitap Günleri 97'ye katılan ziyaretçi sayısının rekor düzeye ulaşacağına kesin gözüyle bakılıyor. Dünya Ticaret Merkezi'nde 
enen bir çok fuarın ziyaretçi sayısı 100 binin altına düşmüyor. Aynı mekanda düzenlenen Auto Show fuarını geçen 


il tam 200 bin kişi ziyaret etmiştir. Fuarda katılımcı firmalara ve yazarlara konferans vermeleri, okurlarıyla diyalog 


ıaları icin özel yerler ayrıldı. Avrupalı yayıncılar, Arap Ülkeleri ve Türk Cumhuriyetleri yayıncıları fuara davet edildi. 


merkezine servisler kaldırılıyor. 


Genc okurlara yönelik olarak, “GENÇLİK VE KİTAP” konulu etkinlikler düzenleniyor. Bu bağlamda yapılacak, seminer ve 


toplantılarda gençlerin yazarlarla tanışmaları ve diyalog kurmaları sağlanıyor. 


Böylesine görkemli bir organizasyona rağmen, fuarın siz katılımcılara bir sürprizi var. Çağdaş ve rahat bir ortamda, bu 
fuarda yer almanın tadını çıkarırken, daha az katılımcı bedeli ödeyeceksiniz. Hem de benzeri fuarlara göre yüzde 25 


daha ucuza. 


ulasin 
İSTANBUL FUARCILIK 


Dünya Ticaret Merkezi, Atatürk Havalimanı Karşısı, 34830 Yeşilköy 
İstanbul/TURKEY 
Tel: (0212) 663 08 81 (100 Hat) Faks: (0212) 663 09 73-75 


İSTANBUL FUARCILIK bir CNR kuruluşudur. 
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